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1 DISENO FisSICO

En el disefio fisico hay que diferenciar los entornos de intranet e internet.

En los siguientes epigrafes se detallaran sus caracteristicas.

1.1 ARQUITECTURA ENTORNO INTRANET
La arquitectura del entorno Intranet se muestra en el siguiente gréfico:

o P
ENTORNO INTRANET DEL SIGAM

- a—

Servicios WMS GeoNetwork (Catalogo de Meladatos del SIGAM) | Repositorio Documental
Para generacion de GeoServer (para generacion de MBTiles)
METiles Aplicaciones del SIGAM (Getor de Mapas SEGEMAP, Gestor
del Repositorio documental SEGEDOC, Gestor de Usuarios
SEGEUSU)

/ff"/
=

Servidor ArcGIS Senver Standard (4 cores) Servidor Web / Servjdor de Aplicaciones Samidar db Ficharos

( ETHERNET

Estacion Grafica Estacion Grafica  Estacion Grafica

Servidor de Bgses de Datos ArcGIS Desktop 1 ArcGIS Desktop 2 ArcGIS Desktop n
SQL Server

Cluster Fa|lOver x 2

9 @ @ 9 @ SAN — Storage Area Network

GeoDatabases  Base de Datos Base de Datos Base de Datos QOtras
Yacimientos Neotectonica Peligros Geoldgicos  Bases de Datos

El entorno de Intranet del SIGAM estard constituido por los siguientes servidores virtuales:

e Servidores de Bases de Datos SQL Server.
e Servidor de Mapas ArcGIS Server.
e Servidores de Ficheros.

e Servidor Web y de Aplicaciones.

1.1.1 SERVIDOR DE BASE DE DATOS
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El almacenamiento fisico de las GeoDatabases del SIGAM, junto con las Base de Datos de
Yacimientos, Peligros Geoldgicos y Neotectonica, asi como las Base de Datos necesaria para
los aplicativos del SIGAM corre a cargo del Gestor de Base de Datos SQL Server

Existiran dos servidores SQL Server con CPU de 4 cores, uno de ellos configurado como
maestro y el otro como réplica formando un cluster Activo - Inactivo con tolerancia a fallos en
los servicios de SQL Server aprovechando la funcionalidad de cliuster de conmutacién por
error de Windows Server 2016 de manera que si se produjera un error en el servidor maestro,
se activaria el servidor réplica garantizando la alta disponibilidad de los servicios de SQL
Server en el entorno de Produccién Cartografica.

Sin embargo, la alta disponibilidad de los ficheros de datos y log de las bases de datos no se
puede asegurar debido a que el licenciamiento estandar de SQL Server obliga a utilizar una
unidad de disco compartida.

La configuracion recomendada para cada uno de estos Servidores de Base de Datos, teniendo
en cuenta el tamafio de las GeoDatabases, y el nivel de acceso exigido en este entorno, que
seria para el acceso a las GeoDatabases desde los puestos de ArcGis Desktop, no mas de
10-15 accesos simultaneos, es:

e CPUs: 4 cores para cada nodo del cluster, dado que la licencia del SQL estandar del
IGRM es de un maximo de 8 cores.

e Memoria RAM: 32 GBytes. En funciéon del rendimiento que se mida, una vez
desplegado el sistema, podria recomendarse llegar a los 64 GBytes, por el alto
consumo de Memoria RAM que realiza SQL Server.

e Espacio de almacenamiento en disco:

Almacenamiento de la informacion vectorial de las GeDatabases de Hoja 80 GBytes

Almacenamiento de la informacion vectorial de las GeoDatabases 200 GBytes

continuas y de los EGA
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Almacenamiento para la Base de Datos de Yacimientos, Peligrodidad y 5 GBytes

Neotectdnica

Almacenamiento para otras Bases de Datos 1 GBytes

Factor de crecimiento en 5 afios: 25% 71,5 GBytes

TOTAL 357,5
GBytes

En el caso de producirse un fallo hardware en el servidor, seria el propio entorno de
virtualizacion de VMWare el encargado de copiar la maquina virtual del servidor y ejecutarla
en otra maquina fisica.

Se propone para este espacio de almacenamiento la utilizacion de Discos Duros SSD, dado
el tamafio de las bases de datos, y la necesidad de un acceso a los datos lo méas rapido

posible.

1.1.2 SERVIDOR DE ARCGIS SERVER

El proyecto contempla la publicacion de todas las capas significativas del proyecto segin
estdndares OGC. Para ello se utilizara un servidor ArcGIS server, configurado para trabajar
en el entorno corporativo de SEGEMAR, explotando la base de datos de SIGAM y haciendo

uso de los ficheros MXD con la configuracién y simbologia de las capas.

Ademés de para consumo propio del GeoPortal, los servicios WMS generados en el ambito
del proyecto, podran ser expuestos, para que sean consumidos por otros Departamentos y

Administraciones, siguiendo la filosofia de Datos Abiertos, en este caso Datos geograficos.

El servidor ArcGIS server sera el encargado de publicar los servicios necesarios para la
generacion de los ficheros MBTiles explotados por los servidores de mapas del entorno de
INTERNET. Estos servicios serdn consumidos por un plugin de Geoserver, de forma que se

hara un renderizado completo por escalas de cada capa.
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Al ser ArcGIS server el que finalmente genere los mapas, serd posible utilizar los estilos
definidos en arcGIS, incluyendo la simbologia compleja de la hoja geoldgica.

El ArcGIS publicara cada capa que debe llevarse al entorno INTERNET y agrupara los
servicios por tematica. Debera tener soportado el SRS:4326, las capacidades de WMS y la
propiedad ANTIALIAS.

Se contempla inicialmente un Unico Servidor Virtual donde se instalara el Servidor de Mapas
ArcGIS Server, que se encargara de proporcionar el acceso a los GeoServicios WMS'y WFS
dentro de la Intranet del IGRM.

El requisito minimo de memoria RAM es de 4 GB para un entorno de desarrollo tipico con 2
servicios de mapas en caché y un servicio de mapas dinamico. Para entornos de produccion
no se citan los requisitos pues pueden variar sustancialmente en base a diferentes criterios
muy diversos como la arquitectura, nUmero de usuarios concurrentes, numeros de servicios,

tipo de servicios, trafico de red, etc.

e CPUs: 4 cores, seria el maximo soportado por la licencia ArcGIS Server estandar (4
cores), que es de la que dispone el IGRM.
¢ Memoria RAM: 32 GBytes. Puede variar dependiendo del rendimiento del servidor.

e Espacio de almacenamiento en disco:

Almacenamiento para la caché de las cartas Geoldgicas y Tematicas 200 GBytes
3 Direcciones x 250 Cartas = 750 Cartas

Tamafio medio aproximado de la caché por carta = 250 MBytes

Almacenamiento para la caché de otras capas de informacion expuestas 100 GBytes
por el SIGAM a través de Servicios WMS

Factor de crecimiento en 5 afios: 20% 6 GBytes
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TOTAL 306 GBytes

Se propone para este espacio de almacenamiento la utilizacién de Discos Duros SSD,
dado el tamafio previsto para la caché, y la necesidad de un acceso a los datos lo mas

rapido posible.

1.1.3 SERVIDOR DE FICHEROS

El Servidor de Ficheros, se utilizara para:

¢ Almacenamiento de cada Hoja de Produccion cartografica, con todos los textos, datos,
imagenes, perfiles etc, que no se almacenan en la GeoDatabase de cada Hoja, junto
con los MXDs de digitalizacion y de la salida grafica de impresion de cada carta
tematica existente para esa Hoja.
El almacenamiento se dividird para las hojas escala 1:250.000 y para las hojas a
escala 1:100.000

¢ Almacenamiento del Repositorio Documental.

e Almacenamiento temporal para las MBTiles generadas por GeoServer, consultando
los GeoServicios publicados en ArcGIS Server, para llevarlas al entorno de Internet
del SIGAM.

Es Repositorio Documental es gestionado través de la Aplicacion Web de Gestion del

Repositorio desplegada en el Servidor de Aplicaciones del Entorno de Intranet.

Se contempla inicialmente un cluster fail-over de dos nodos como Servidor de Ficheros,
encargado de proporcionar el acceso a los ficheros de Produccion cartogréfica, repositorio
documental, y almacenamiento temporal para los ficheros MBTiles, generados para su

publicacion en el entorno de Internet.
e CPUs: 2 cores.

¢ Memoria RAM: 8 GBytes.

e Espacio de almacenamiento en disco:
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Almacenamiento Hojas de Prooduccion Cartogréafica e Imagenes Raster 6 TBytes
Satelitales

Almacenamiento de informacién escaneada de Biblioteca 4 TBytes
Almacenamiento de la informacién correspondiente al Catalogo de 0,1 TBytes

Productos del SEGEMAR

Arpox. 1000 Productos x 100 MBytes de tamafio medio

Otro tipo de informacién no evaluada 1 TByte
Factor de crecimiento en 5 afios: 20% 2,5 TBytes
TOTAL 13,6 TBytes

Este tipo de almacenamiento, se caracterizara principalmente por sus dimensiones, y no por
la velocidad de acceso a los datos. Por tanto, los discos duros a utilizar serian del tipo SAS o
SATA, o una mezcla de ambos tipos, en funcion de la frecuencia con que son accedidos los
ficheros del repositorio documental.

1.1.4 SERVIDOR WEB Y DE APLICACIONES

En el Servidor Web estaran las herramientas de gestion del GeoPortal del SIGAM, vy el
Repositorio Documental y los componentes software y productos sobre los que se apoya.
Los productos instalados en este Servidor, tanto en el entorno de Intranet como en el

entorno de Internet son los siguientes:

SERVIDOR WEB

El servidor web encargado de servir los contenidos estaticos de las aplicaciones podra ser

independientemente Internet Information Server (IIS) o Apache Tomcat.
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SERVIDOR DE APLICACIONES

Para las aplicaciones web desarrolladas, el contenido dinAmico con acceso a Base de Datos,

sera servido por dos servidores de aplicaciones J2EE, que seran de tipo Apache Tomcat.
Apache Tomcat es un servidor HTTP y un contendor de servlets. Es implementacién de
referencia de las especificaciones de servlets (2.4) y de JSP (2.0). Se trata de un software
libre (licencia Apache 2.0) gestionado por la fundacion Apache.

Puede funcionar como servidor HTTP o conectado a otro servidor HTTP, como Apache HTTP
Server o Internet Information Server. Puede ejecutar servicios web mediante Apache Axis.

En este servidor de aplicaciones se despliegan al menos los siguientes aplicativos:

o Cliente de metadatos, GeoNetwork, uno diferente para cada entorno, Internet e
Intranet.

o Aplicacion de gestion del repositorio documental en el entorno de Intranet -
SEGEDOC

e Aplicacion de gestién de mapas en el entorno de Intranet - SEGEMAP

e Aplicacion de gestion de usuario y Dashboard de usuarios — SEGEUSU.

De todos estos aplicativos se detalla su funcionalidad, y los prototipos de los mismos mas

adelante, en este documento.

Se contempla inicialmente un Unico Servidor Virtual donde residira el Servidor Web, el
Servidor de Aplicaciones donde se desplegaran los aplicativos web del SIGAM, el Gestor de

Contenidos WordPress y la herramienta de Gestion del Catalogo de Metadatos, GeoNetwork.

e CPUs: 4 cores.
e Memoria RAM: 16 GBytes.
e Espacio de almacenamiento en disco: no hay mayores requerimientos de
almacenamiento de este servidor salvo el propio software instalado en el mismo:
0 Servidor Web IIS o Apache.
o Servidor de aplicaciones Apache Tomcat.
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0 GeoNetwork.
0 Aplicativos del SIGAM.
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1.2 ARQUITECTURA ENTORNO INTERNET

La arquitectura del entorno de internet es la siguiente:

Servidor de Balanceo
Cluster Fail-Over x2 Servidores

b T

x > s
= =~ i
=

= == %

Servidor Aplicaciones 1 Servidor Aplicaciones 2 . .
Servidor de Ficheros

Cluster Fail-Ovar x 2 Servidores

Servidor de Bases de Datos
PostgreSQL + PostGis
Cluster Fail-Over x 2 Servidores

SAN — Storage Area Network

Otras

B de Dat
s S Bases de Datos

Espaciales

El despliegue tiene como objetivo soportar 100 peticiones / segundo (con el tiempo promedio

de respuesta de 3 segundos 0 menos, y tiempo de respuesta maximo de 10 segundos)

La configuracion, se describe en la siguiente imagen:
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Geoserver Geoserver

Repositorio
MBTILES

Repositorio
MBTILES

Las dos instancias de PostgreSQL se configuran en un cluster de tipo modo fail-safe, mientras
gue las dos instancias de Geoserver estan balanceadas. El acceso a la informacion

almacenada en los repositorios MBTiles sera mucho mas frecuente que al de PostgreSQL
El entorno de Internet del SIGAM, estara constituido por los siguientes servidores virtuales:

1.2.1 SERVIDORES DE BASE DE DATOS

El almacenamiento fisico de las Bases de Datos Espaciales del SIGAM, junto con la Bases de
Datos necesaria para los aplicativos del SIGAM, dentro del entorno de Internet, corre a cargo
del Gestor de Base de Datos, PostgreSQL+PostGIS.

Existen dos Servidores PostgreSQL, en un cluster fail-over con el disco compartido.

La configuracion recomendada para cada uno de estos Servidores de Base de Datos, teniendo
en cuenta el tamafio de las GeoDatabases, y suponiendo que no sera necesario mucho
procesamiento del PostGreSQL, puesto que la mayor demanda de informacion, sera de

informacion cacheada procedente de GeoWebCache, es:

e CPUs: 4 cores.
¢ Memoria RAM: 16 GBytes.

e Espacio de almacenamiento en disco:
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Almacenamiento de la informacion vectorial de las capas vectoriales 200 GBytes
continuas, en la GeoDatabase de Institucional, donde se almacenan las

capas vectoriales continuas validadas

Almacenamiento para la Base de Datos de Yacimientos 0,5 GBytes
Almacenamiento para otras Bases de Datos 5 GBytes
Factor de crecimiento en 5 afios: 25% 19 GBytes
TOTAL 65,5 GBytes

Este espacio en disco sera compartido por los dos Servidores instalados en cluster de

fail-over

Se propone para este espacio de almacenamiento la utilizacion de Discos Duros SSD,
dado el tamafio de las Bases de Datos, y la hecesidad de un acceso a los datos lo mas

rapido posible.

Existiria una copia de los datos vectoriales en los PostgreSQL, que se genera a partir
de una exportacion a FileDatabase desde ArcGIS y una importacion en la base de
datos PostgreSQL En la exportacion intervendran unas vistas que complementan los

datos de las tablas con los dominios.

Si se publicaran muchos servicios WFS, y fuese mucha informaciéon vectorial a
compartir a través de este sistema, seria necesario plantearse un aumento de los cores
y memoria RAM de estos servidores o en su lugar convertir el cluster de fail- over en

un cluster de balanceo de carga de los dos servidores de Base de Datos.

1.2.2 SERVIDORES WEB

Estos Servidores Web del Entorno de Internet, acumulan la funcionalidad del Servidor de

Mapas y el Servidor Web y de Aplicaciones del entono de Intranet, descritos anteriormente.
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En el caso del Entorno de Internet, el Servidor del Mapas est4 compuesto de los productos de

Software Libre, GeoServer, para la publicacién de Servicios WMS y WFS y GeoWebCache

para la publicacién de servicios WTMS, basados el tiles, cacheadas, para los Servicios de

Mapas.

Hay dos servidores de este tipo, balanceados. Estos servidores contienen:

Servidor Web.

Servidor de Aplicaciones, Apache Tomcat.

Aplicativos desarrollados para el SIGAM desplegados en el Servidor de Aplicaciones.
Gestor de Contenidos WordPress.

Cliente del Catalogo de Metadatos GeoNetwork.

GeoServer.

GeoWebCache.

Cada uno de estos dos servidores esta dimensionado siguiendo el esquema indicado

anteriormente, aunque reduciendo el nimero de cores, puesto que el Servidor de Base de

Datos no se encuentra en la misma maquina:

CPUs: 12 cores.
Memoria RAM: 16 GBytes.
Espacio de almacenamiento en disco: a nivel de caché de Servicios WMS la

necesidad de almacenamiento serd la siguiente:

Almacenamiento para la caché de otras capas de informacion expuestas 300 GBytes
por el SIGAM a través de Servicios WMS

Factor de crecimiento en 5 afios: 20% 60 GBytes

TOTAL 360 GBytes
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1.2.3 SERVIDORES DE FICHEROS
Hay dos servidores de este tipo configurados en cluster de fail-over, encargados de
proporcionar el acceso a los ficheros del Repositorio Documental. Cada uno de estos

servidores se dimensiona de la siguiente manera:

e CPUs: 2 cores.

¢ Memoria RAM: 8 GBytes.

e Espacio de almacenamiento en disco: suponiendo que el 50% del repositorio
documental del entorno de Intranet se publicara en el entorno de Internet, se requiere

un espacio de almacenamiento en disco de: 50% x 13,6 TBytes = 6,8 TBytes.

Este tipo de almacenamiento, se caracterizara principalmente por sus dimensiones, y no por
la velocidad de acceso a los datos. Por tanto, los discos duros a utilizar serian del tipo SAS 6
SATA, o una mezcla de ambos tipos, en funcion de la frecuencia con que son accedidos los

ficheros del repositorio documental.,

1.2.4 SERVIDORES DE BALANCEO

Los servidores de balanceo estaran configurados en un cluster fail-over y tendran instalado el
software mod_jk de Apache, siendo los encargados de de gestionar las peticiones al servidor

web, y balancearlas entre los dos servidores existentes.
Para el nivel de carga prevista (medio baja), el dimensionamiento seré:
e CPUs: 1 core.

e Memoria RAM: 1 GByte.

e Espacio de almacenamiento en disco: no es relevante.
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2 DISENO LOGICO

En el disefio l6gico vamos a diferenciar también, los entornos de intranet e internet.

En los siguientes epigrafes se detallaran sus caracteristicas.

2.1 ENTORNO INTRANET

EL disefio I6gico del entorno Intranet se muestra en el siguiente gréfico:

C1: Datos

C2: Senvicios

C3: Aplicaciones

El sistema se divide en tres capas logicas: Capa de datos, capa de servicios y capa de

aplicaciones.

2.1.1 CAPA DE DATOS
En la capa de datos se encuentran por un lado las GeoDatabases del Sistema informético
SIGAM desplegadas sobre el Gestor de Bases de Datos corporativo del SEGEMAR, SQL
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Server, por otro lado las Bases de Datos SQL Server de las aplicaciones web del Sistema

Informético SIGAM, y finalmente el repositorio de archivos.

2.1.1.1 Geodatabases
Las GeoDatabases existentes son:
¢ GeoDatabase SIGAM del modelo continto a escalas 1:250.000 y 1:100.000
e GeoDatabases de hoja de las escalas 1:250.00 y 1:100.000
e GeoDatabase de los Esquemas Regionales. (Esquemas_Regionales)

e GeoDatabases de los EGA a escala 1:100.000. Inicialmente seran tres

GeoDatabases:
o FarallonNegro
o LaPoma
0 Ushuaia

La estructura de estas GeoDatabases, su modelo de datos, estd descrito en la
documentacion del Modelo de Datos del SIGAM y de los EGA.

2.1.1.2 Repositorio de archivos
En el Repositorio de Archivos, se almacenan todos los documentos del Gestor
Documental SEGEDOC, del Sistema Informatico SIGAM, todos los documentos
asociados a las Hojas geoldgicas de escalas 1:250.000 y 1:100.000 y los archivos
correspondientes a los ficheros MBTiles generados por GeoServer, haciendo
peticiones al Servidor de Mapas ArcGis Server y que seran utilizadas en la publicacion

de Servicios WMS del entorno de Internet.
Para poder gestionar los documentos, SEGEDOC necesita acceder a unas
determinadas rutas del sistema de ficheros donde almacenar los diferentes tipos de

documentos con los que trabaja.

La situacién recomendada y Optima es crear una estructura de carpetas como la

siguiente en una unidad local del servidor:
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=1 . SEGEMAR_REPO
|, DOCUMENTOS
|/ ELIMINADOS

. HUERFANOS

. IMPORTADOS

| PUBLICACION

. TEMPORALES

La carpeta raiz SEGEMAR_REPO se encuentra en un disco local (por ejemplo en la
unidad D). A partir de esta carpeta se tienen que crear las subcarpetas
correspondientes a cada tipo de gestion de documentos por parte de SEGEDOC.

Si bien lo ideal es trabajar en unidad local del servidor, el nombre de estas carpetas y
su ubicacién puede ser cualquiera, ya que la aplicacion permite trabajar con rutas UNC,
unidades locales o unidades de red. Sin embargo es aconsejable que se creen como

carpetas en una unidad local para optimizar el rendimiento.

En la siguiente tabla se muestra una descripcion de cada carpeta y los accesos
recomendados por parte de los usuarios:

Documentos L Documentos asociados a Registros Documentales.
Estan organizados segun su Categoria, Familia y
Registro Documental. Lo usuarios puede consultar su

contenido, pero en modo de soélo lectura.

Eliminados L Contiene todos aquellos documentos que han sido
eliminados del sistema. Solo deberia ser consultada
para auditorias y no deberia ser acceso para todos

los usuarios.

Huérfanos - Documentos no asociados con ningun Registro
Documental. Son aquellos documentos importados o
gue han sido desligados de un Registro Documental.

Sin acceso para los usuarios.
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Temporales - Carpeta donde se guardan las partes de los archivos
gue se suben desde el navegador. Una vez subidas
todas las partes, se unen en un Unico archivo y se
mueven a su lugar correspondiente. Sin acceso para

los usuarios.

Importados L/E Carpeta en la que se copian los archivos para ser
importados en el sistema. Una vez importados se

eliminan de esta carpeta.

Publicacion - Esta carpeta contiene archivos relativos al proceso de

publicaciéon de documentos.

Para el almacenamiento de los ficheros asociados a las hojas geoldgicas, también

existira una estructura de carpetas, como la que se detalla a continuacion.

Los médulos de digitalizacién e importacion de datos generan una serie de ficheros y
carpetas parte de las cuales son usadas por el médulo de salidas graficas a la hora de

referenciarlos en el mapa final.

Las carpetas y ficheros deben de colocarse y nombrarse de acuerdo a una estructura
de directorios predefinida y normalizada a fin de facilitar el acceso de los diferentes
programas y usuarios a los mismos mediante una serie de paths relativos

predeterminados y estructura de nombres predecible.
Para la correcta utilizacion de las herramientas y scripts sera necesario disponer de un
repositorio de datos (servidor) al cual tengan acceso todos los usuarios que van a

participar en los distintos procesos.

Se aconseja utilizar la denominacién de carpetas que se comenta a continuacion, que

se configuraran mediante un script propio (CONFIG.py).

Este repositorio de datos contendra al menos 4 carpetas:
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Cartas 250: esta carpeta contendrd el archivo .mxd de distribucién de

trabajo para las cartas 250000, llamado Hojas 250, asi como la carpeta

Plantillas de la que hablaremos mas adelante. En esta carpeta se

almacenarén las hojas que se vayan creando, tanto para su incorporacion

de Arcinfo como para una nueva Digitalizacién.

Para las Hojas Incorporadas de Aclnfo la denominacion de las carpetas de

hoja serd “A_NumerodeHoja

a Canas 250
Q Hajas 250.mxd

| Flantiiias
I

l ’ A_Z36E-II *
’ ! GG "

Hojas Arcinfo 250: esta carpeta

Creada después de poner en marcha
el SCRIPT da Incorporacicn

Creada después de poner en marcha
el SCRIPT de Digitalizacian

contedra las carpetas con los

Geodatabases antiguas de las hojas 250000, a partir de las cuales se

incorporaran al nuevo modelo de datos. La denominaicion de las carpetas

de Arcinfo serd “NumerodeHoja_GIS”, y dentro de cada una estaran los

elementos necesarios provenientes de ArcINFO: File Geodatabase de

ArcINFO, archivo.mxd de la hoja y los archivos de texto correspondientes.
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Corterts | Preview I Description|

Marme Type

| #23631.gdb File Geodatabase
Q] 23631.mixd Map Document
|2 i23631.bt Text File
|jInfDrmacinn.trl: Text File

2] Li23631.bct Text File

Cartas 100: esta carpeta contendrd el archivo .mxd de distribucién de
trabajo para las cartas 100000, llamado Hojas 100, asi como la carpeta
Plantilas de la que hablaremos méas adelante. En esta carpeta se
almacenaran las hojas que se vayan creando de su incorporacion de

Arclnfo.

a ' Cartas 100

h Q Hopas 100 rod
4 Flartiles
)
. A_&168-17 » Creada después de poner en marcha
. el SCRIFT de Incorparacion
. l A 41EGTT Creada después de poner en marcha
o L L3 = »
g 2l SCRIPT de Incorparacian

Hojas ArcIinfo 100: esta carpeta contendra las carpetas con los
Geodatabases antiguas de las hojas 100000, a partir de las cuales se
incorporardn al nuevo modelo de datos. La denominaicién de las carpetas
de Arcinfo serd “NumerodeHoja_GIS”, y dentro de cada una estaran los
elementos necesarios provenientes de ArcINFO: File Geodatabase de

ArcINFO, archivo.mxd de la hoja y los archivos de texto correspondientes.



Conterts | Preview | Descriptionl

Mame Type
Lj41&91?.gdb File Geodatabase
@41&91?.mxd Map Document
|2 aud16917 ¢t Text File

| =] dg416917 4t Text File

|j Informacion.bd Text File

|2 Li416917 it Text File

Bajo el directorio base de la hoja, tanto para las hojas 1:250.000 como 1:100.000 deben
encontrarse para cada tematica de la hoaja como se muestra en el siguiente esquema

(para el que se ha utilizado, como hoja ejemplo, la relativa a Susques, 2366-111):

L B B

Piantillas ho@  Geoambientsl Geologia Geoguimica  Mineralesindust  MineroMetalog  Peligrosided  Hidrogeclogin Raster_generico
rigles enetics B

L'~ 4
&
'
(%

i . } Raster
. — ﬂ' ""? § gl genéricos de
Caleulador e Imagenes Imagenes genes Imagenes Teagenics e onos
a
' ] | 2 2 | h
' e ;i =t folle i Perfiles
Ra
Imagenes_ L il Perfiles ster i ’ ]
agos {1 '
i l ' e Rester Tablas
iy \ Raster
0@ = (= || E|
te i i l il
SR ae I 1! Tablas Tablas Taxto |
camb '1-‘ i . "
) i !
1= |3 - :
e |l || =[]
Q — Q‘ Q e 1366-I_hid
= 2366-T_ge et | -4 s
T g8 oqui 2366- W mi 23668 i
= nerales n

Otra serie de ficheros de soporte basico y generales se deben encontrar en el mismo

directorio tal es el caso de plantillas, elementos de configuracién y otros elementos.
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El directorio PLANTILLAS se sitia en el mismo directorio que el resto de carpetas de

hoja, en la carpeta Cartas 250.

La carpeta plantillas tiene una estructura que no debe ser manipulada dado que de su
integridad depende el correcto funcionamiento de los scripts

En ella se situan los mxd que son el layaout para la impresién de las cartas tematicas.
Para poder ejecutar las operaciones de disefio de los Scripts de Salidas Graficas es
necesario disponer previamente de estos mxd que son el modelo o plantilla en el cual
deben de encontrarse todos los elementos graficos que posteriormente el Script
manipula. Estas plantillas se denominan WorkLayout y existe una por cada Carta
tematica ya que cada carta es diferente tanto en composicién como en namero de

elementos gréficos.

Estos ficheros se nombran con la terminacion WorkLayout.mxd. Cada uno de estos
MXD contiene todos los elementos gréficos necesarios para elaborar una carta

tematica.

Del mismo modo, estos MXDs también contienen algunas capas cargadas por defecto.
Estas capas contienen informacién que es comun para todas las hojas de una misma
tematica Por esta razdn, y por evitar cargar las mismas capas cada vez que se ejecute
un Script, se incluyen directamente en los WorkLayout.

Antes del primer uso de un Script de Salidas Graficas, es preciso comprobar y reparar
todas las rutas de estas capas que pudieran estar incorrectas dentro de los MDXs
WorkLayouts ya que, por defecto, las capas mantienen la ruta con la que se cred
inicialmente el WorkLayout y no tiene por qué coincidir con otros entornos de trabajo.
Esta comprobacién solo es necesaria realizarla una vez ya que, una vez se hayan
reparado las rutas y se guarde el MXD WorkLayout, todas las hojas que se generen

posteriormente mantendran las nuevas rutas.

Los Scripts de salidas graficas manipulan los elementos del WorkLayout utilizando
como identificador el nombre de cada elemento. Por esta razén, cada elemento gréfico
se encuentra identificado con un nombre Unico que no puede ser modificado. En el
caso de que se modifique un nombre o que se elimine un elemento grafico el Script

correspondiente daria un error al no poder ser localizado dicho elemento.
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Todos los Scripts de salidas gréficas utilizan la libreria Python de ArcGIS: arcpy. Esta
libreria permite manipular elementos graficos existentes pero no crearlos. Por esta
razon es necesario que previamente existan en el WorkLayout.

La manipulacién de los mismos implicara cambios en todas las cartas que se creen a
partir de ese momento y debe ser hecha con mucha precaucion ya que éstos se
encuentran altamente vinculados con los Scripts de salidas gréficas.

Tambien se situa aqui la carpeta calculadora con las sentencias de los hash de
diferentes campos, que deben usarse en la edicién de varios mapas, como se ha visto

en las diferentes capacitaciones impartidas.

En la carpeta STYLE se localizan los ficheros style para la simbolizacion de las capas

de la geologia y algunas otras.

En la carpeta texto se organizan en subcarpetas los formatos de los diferents textos
gue se incluyen en las cartas impresas. Estos ficheros se copian en cada hoja y carpeta

de destino con la ejecucién de los scripts.

En la carpeta imagenes se situan las plantillas para algunas imagenes utilizadas en la

impresién de mapas.

En la carpeta layers se han generado algunas layers para la representacion grafica de
algunas capas tematicas. Estas layers, almacenadas en archivos con extension

yr, contienen las caracteristicas de representacion y simbologia que usaran
determinadas capas. Son utilizadas en los scripts de impresion y son susceptibles de

ser modificadas siempre y cuando se tengan en cuenta las siguientes precauciones:

0 Su alteracién implicara cambios en las salidas graficas de todos los mapas
subsiguientes que utilizen la layer en cuestion. Al mismo tiempo su modificacién
no alterard las salidas graficas que ya se hubieran generado.

0 Las layers almacenan los parametros y caracteristicas propios de una capa.
Por este motivo, si la capa sufriera cualquier modificacion en su estructura, por
ejemplo: la eliminaciéon o modificacion de un campo con el que se representa,
un cambio en el nombre de la capa o la modificacién/eliminacion de algun

atributo que se utilice en su representacion, produciria un error al no
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corresponder las caracteristicas almacenadas en la layer con las que posee

actualmente la capa.
Ademas, se localizan en esta carpeta tres GDB:

o0 marco250_original que contiene todos los marcos para la organizacion de hojas
y que no debe ser manipulada, puesto que su madificacion implicaria un
incorrecto funcionamiento de los programas.

Perfiles con la estructura genérica de las carpetas de perfiles de cada hoja.

CONVERSION_CODIGOS, Contiene la estructura de las tablas de conversiéon
de codigos antiguos a nuevos Yy la fusion de ambos modelos para generar las
tablas de simbologias. Esta GDB puede ser reajustada para la mejora en la

conversion o simbolizacion.
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<>CentrosPoblados.lyr
euadrantes250.lyr

> Cuencatiidrografica.lyr
<>CuerposAgua.lyr
<>Curvashivellyr

ODEM.lyr
<>Departamentos_densidadPob.lyr
< DepositosMinerales_esc.lyr
<EntidadLinealGeo_minerales.lyr
FajasMetalogeneticas25M.Iyr
<FaunaPotendal lyr
<>GeomorfoPoly_hidro.lyr
OInﬁaesh’urIu'as lyr
Olslaslyr ...

1% Metodologia calaadora de campos.docx
| python_COD_CUENCA.cal

|_] python_coD_UHIDRO. cal

[} python_COD_UHIDROPOINT.cal
|| python_hash_ESTR.cal

|_] python_hash_FAJAS.cal

[ python_hash_FauPOT.cal

|_] python_hash_LITO_Mr.cal

|_] python_hash_MINERALOTEC.cal
|_| python_hash_SUELOS.cal

|| python_hash_UFISO.cal

|| python_hash_UTEC.cal

)i Geo
JJ Hidro
J Logos
15 1aCadroEstra.emf
#)s1desqFuentes.emf
) s2dperfilesT.emf
msﬂaﬁcsc.:mf

0.mlrd

EI Lmxd
2.mxd
3.mxd
4.mxd

@] 5.mxd
5.m)rd

Q) 7.mxd

@] Cuadro.mxd
Q| Fuentes_informadion.mxd
@]Perﬁies_cohmara‘md

@] Perfiles_correlacionados.mxd
@] Perfiles_esquematicos.mxd
Pu’ﬁbs_Trmusd:s.lmtd
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CONVERSION_
CODIGOS.gdb

3

ARGMET

J. o
readme.docx

|| SIGAM.style

| s16AM_coD.style

| s16AM_RASTRAS. style

yout.mxd

B-

| Fonts_usadas_en _mapas_metalogeneticos
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2.1.1.3 Bases de datos SQL Server

Las Bases de Datos SQL Server existentes son las que se indican en el gréfico:
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BD Segeusu, se trata de la Base de Datos de la aplicacién web para la
Gestion de Usuarios del SIGAM, SEGEUSU. La estructura de esta base
de datos se detalla en el documento:

SIGAM_Manual_Programador_Aplicaciones_JAVA.pdf

BD Segedoc, se trata de la Base de Datos de la aplicacion web de
repositorio documental del SIGAM, SEGEDOC. La estructura de esta
base de datos se detalla en el documento:

SIGAM_Manual_Programador_Aplicaciones_JAVA.pdf.

BD Segemap, se trata de la Base de Datos de la aplicacion web de
gestion de mapas del SIGAM, SEGEDOC. La estructura de esta base de
datos se detalla en el documento:

SIGAM_Manual_Programador_Aplicaciones_JAVA.pdf

BD Yacimientos, se trata de la Base de Datos de Yacimientos, que ha sido
exportada desde su formato Access original a SQL Server, para centralizar
edicion y consulta, y pueda ser accedida por todo el personal del

SEGEMAR que tenga permiso para ello.

La estructura de esta base de datos es la de la base de datos Access
original. Unicamente se han realizado algunos cambios menores detallados

en la documentacion.

BD Peligrosidad, se trata de la Base de Datos de Peligrosidad, que ha sido
exportada desde su formato Access original a SQL Server, para centralizar
edicidn y consulta, y pueda ser accedida por todo el personal del SEGEMAR

gue tenga permiso para ello.
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La estructura de esta base de datos es la de la base de datos Access
original. Unicamente se han realizado algunos cambios menores detallados

en la documentacion.

o BD Neotectdnica, se trata de la Base de Datos de Neotectonica, que ha sido

exportada desde su formato Access original a SQL Server, para permitir.

La estructura de esta base de datos es la de la base de datos Access
original. Unicamente se han realizado algunos cambios menores detallados

en la documentacion.

2.1.2 CAPA DE SERVICIOS

En la capa de servicios estard por un lado ArcGis Server como servidor de mapas,
GeoNetwork como Servidor del Catdlogo de Metadatos y Apache Tomcat como servidor de

aplicaciones.

2.1.2.1 Servidor de Mapas: Arcgis Server
El Servidor de Mapas ArcGIS Server es el encargado de servir los mapas del SIGAM
publicados desde ArcGis Desktop como servicios WMS. Para ello ArcGIS Server
accede a las capas de informacién geograficas almacenadas en la Geodatabase
continua del SIGAM, y sirve esta informacién segun el protocolo de los servicios WMS
(Web Map Service) y siguiendo la configuraciébn de mapa realizada desde ArcGIS
Deskstop, donde se indica el orden de las capas que componen el capa, la escala de

visualizacién de esas capas y la simbologia de las mismas.
Ademas de Servicios WMS, ArcGis Server también puede servir servicios WFS (Web
Feature Service). Estos servicios permiten obtener la informacién vectorial y los datos

alfanuméricos de las capas de informacion del SIGAM publicadas a través de este tipo

de servicios.

2.1.2.2 Servidor de Catdlogo de Metadatos: Geonetwork
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El Servidor del Catdlogo de Metadatos GeoNetwork, es el encargado de servir los
metadatos de las diferentes capas de informacion geografica del SIGAM, haciendo uso
de un servicio CSW (Catalog Service for the Web) estandar. Este servicio sera
consumido por el cliente del catdlogo de metadatos, proporcionado por el SIGAM,
desde el cual se podran realizar consultas y busquedas de capas de informacion
geografica publicadas por el SIGAM, a través de los metadatos publicados por dicho

servicio CSW.

2.1.2.3 Servidor de Aplicaciones: Apache Tomcat
En el Servidor de Aplicaciones Apache Tomcat, es donde se despliegan las
aplicaciones web del SIGAM, SEGEUSU, SEGEDOC y SEGEMAP y es donde se
implementan de los servicios de todos estos aplicativos, que utilizan Hibernate para la

abstraccion de la base de datos a través de JPA.

2.1.3 CAPA DE APLICACIONES

Las aplicaciones se tratardn como componentes y se detallan en el siguiente epigrafe de

este documento.

2.1.3.1 Cliente del Catalogo de Metadatos
El cliente del catdlogo de metadatos se implementa mediante Geonetwork, que se trata

de una aplicacion web cuyas caracteristicas son:

e Software de tipo Open Source, abierto y extensible.
e Basado en estandares internacionales.

e Internacionalizable.

e Con soporte de distintos tipos de bases de datos.

¢ Dispone de un potente buscador.

e Configurable a través de plantillas.

e Con capacidad de almacenar los recursos online.

e Con visor de mapas integrado.

e Con gestidn de usuarios, perfiles y permisos.
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e Con capacidad de vincular permisos a los metadatos.
e Dispone de herramientas avanzadas de administracién (cosecha de
metadatos, importacion, etc.)

e Soporte de perfiles de metadatos.

Un metadato es una informacién sobre un recurso (capa de informacién, servicio,
dataset, etc.). Son los atributos y elementos necesarios para documentar a otro dato.

Entre otras cosas se utiliza para:

e Catalogar e inventariar los datos.
e Documentar ciertos aspectos de los datos.

e Exponery publicar los datos de forma homogénea.

Un perfil de metadatos es un conjunto de descriptores de cémo se debe documentar
la informacién en contexto. Define los atributos disponibles y los requeridos a la hora

de documentar un elemento.

Resincoinnes

Comedida T —— H‘ugmsi&llas ¥
i

Bk /|

mitadstos Exteviadn da los
mptadatos

Catdad
de Ins dalns

2.1.3.2 Gestores de informacion del SIGAM
Todas estas aplicaciones comparten la misma arquitectura y disefio. Sin embargo,
cada una tiene sus peculiaridades que serdn explicadas en los tres siguientes
epigrafes.
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De manera general, se trata de aplicaciones web, desplegadas en Apache Tomcat.
Para su desarrollo se utilizan diferentes tecnologias y estandares web: Java EE,
Spring, JPA, Maven, etc.

Se conectan a una base de datos Microsoft SQL Server (intranet) o PostreSQL +

PostGIS (internet). Las bases de datos para SQL Server serian las siguientes:

Repositorio Documental SEGEDOC
(SEGEDOC)
Gestion de Mapas (SEGEMAP) SEGEMAP

Gestion de Usuarios (SEGEUSU) SEGEUSU

Las aplicaciones web hacen uso del patrén de disefio MVC, ampliamente utilizado para
disefiar la arquitectura de este tipo de aplicaciones y que divide la aplicacion en tres
niveles o capas fundamentales:
e Modelo: Esta capa hace referencia a los datos almacenados en base de datos
y que constituyen la informacion sobre el dominio de la aplicacion.
e Vista: Esta capa se encarga de generar la pantalla que el usuario vera como
respuesta a una accioén. Para ello hace uso de los datos de la capa del modelo.
e Controlador: Gestiona el flujo de acciones realizadas por el usuario. A partir de
la accién se encarga de generar un conjunto de datos, que seran entregados a
la vista para que construya la pantalla que el usuario vera como respuesta a
esa accién. Toda la légica de negocio tiene lugar dentro de esta capa, y a su

vez consta de las siguientes capas:
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0 Modelo (con anotaciones): esta constituida por las clases Java
(conocidas como POJO, Plain OIld Java Object) del dominio del
problema.

0 Acceso a datos (DAO): ofrece una abstraccidén del acceso a los datos,
con lo que se ocultan los detalles de implementacion y la forma en la
gue los datos se hacen persistentes.

o0 Servicio (API): ofrece la interfaz de comunicacién entre el Controlador y
los objetos del dominio del problema.

Debido a que el patron de disefio MVC es ampliamente utilizado, existen multitud de
frameworks que facilitan su implantacién en el desarrollo de aplicaciones. Por
cuestiones de madurez y sencillez, el framework elegido para las aplicaciones de la

intranet es Spring MVC.

Los frameworks y bibliotecas que se utilizan para la légica de negocio son los

siguientes:

e Spring Core: es el médulo base de todo el proyecto Spring.

e Spring MVC: es el mddulo que Spring ofrece para dar soporte al patron MVC.

e Spring Security: permite proteger las aplicaciones web, restringiendo el
acceso a determinados recursos.

e Sistema de registro Log4j: fundamental para detectar problemas o errores
durante la ejecucion de una aplicacion.

e Apache POI: biblioteca de clases que permite trabajar con documentos de
Office.

e Quartz: libreria que permite realizar tareas repetitivas en el tiempo.

Por su parte, para el acceso a base de datos se utilizan Hibernate y JPA, que permiten
la portabilidad de la base de datos y la generacién de sentencias SQL para
operaciones CRUD.

Finalmente, para trabajar con la capa de vista se utilizan los siguientes frameworks:
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e JSP: es el acronimo de Java Server Pages y su origen se encuentra en la
especificacion servlet de Java, esta disponible en cualquier contenedor de
aplicaciones.

e JSTL: ofrece una manera de trabajar con datos sin usar codigo Java conocida
como EL (Expression Language).

o Tiles: es un framework para el desarrollo de la capa vista basado en la
reutilizacion de fragmentos.

e Javascript: es un lenguaje de programacion del lado del cliente. Dentro de este

lenguaje se utilizan frameworks como JQuery, JQuery Ul, Datatables y Ajax.

2.1.3.3 Repositorio Documental

Esta aplicacién se encarga de gestionar los registros documentales y sus archivos
asociados, permitiendo una ordenacion y clasificacion de todos los documentos, asi
como facilitar su acceso y descarga.

El acceso a la aplicacion se realiza desde la intranet y desde internet. Al acceder desde
la intranet se dispone de acceso a todas las herramientas de gestién (en funcion del
rol del usuario que accede), mientras que el acceso desde internet sélo permite realizar
busquedas y descargar documentos. La informacion visible en internet esta restringida
a aquella indicada como tal en la intranet, y se hace accesible a través de un proceso
de publicacion.

El acceso desde la intranet se gestiona desde la aplicacion SEGEUSU (Gestién de
Usuarios), donde se asignan los roles que tiene cada usuario en la aplicacion. Si un
usuario accede al punto Unico de acceso, la aplicacibn aparecera entre sus

aplicaciones disponibles:
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Segedoc GeoServer

Segedoc es la herramienta para gestionar y consultar el GeoServer es el servidor de mapas del entorno de

repositorio documental del SEGEMAR. Intranet. Este es el acceso a la herramienta de

administracion de GeoServer.

Catalogo Metadatos WordPress

Acceso al cliente del Catdlogo de Metadatos de la WordPress es |a herramienta para gestionar los

Intranet para realizar blisquedas y editar su contenido en contenidos del Geoportal web de la IDE del SIGAM.

el caso de tener permiso para ello,

Gestion de mapas BD Peligros

La herramienta de Gestién de Mapas, permite configurar Base de datos Peligros

Mapas predefinidos para el Visor SIG del SIGAM,

Ll
BD Neotectonica BD Yacimientos
Base de datos Neotectonica Base de datos Yacimientos

Por su parte el acceso desde internet es publico y no necesita registro. El acceso se

realiza desde el apartado de descargas del visor de mapas.

2.1.3.3.1 Instalacion

La aplicacion se trata de una aplicacion Java lista para ser desplegada en un servidor
de aplicaciones. Hace uso de componentes JEE, por lo que necesita tener un servidor
compatible, que en este caso es Apache Tomcat.

Hay dos configuraciones de la aplicacion: intranet e internet. Cada una de estas
versiones se tiene que desplegar en el servidor correspondiente. Los pasos para el

despliegue estan explicados en el manual de administracion de la aplicacion.

2.1.3.3.2 Usuarios y roles

La aplicacién dispone de los siguientes roles cuando se accede desde la intranet:

e Consulta: Este rol s6lo permite acceder a la consulta de datos. No permite

realizar ninguna modificacion.
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e Editor: Este rol incluye las operaciones de consulta, pero ademas permite
realizar modificaciones en la aplicacion, aunque no publicar contenido.

e Publicador: Dispone de los mismos privilegios que el editor, pero ademas
puede publicar contenido en internet.

e Administrador: Dispone de todos los privilegios del publicador y ademas
puede acceder a las opciones de administracion de la aplicacion.

Los usuarios acceden a la aplicacion a través del enlace de su dashboard que

autométicamente los autentica y les da los permisos correspondientes a su rol.

Para que la aplicacion de gestion de usuarios (SEGEUSU) sea capaz de autorizar el
acceso a los usuarios, necesita que SEGEDOC disponga de cuentas de usuario
configuradas para cada rol. Asi habré configurada una cuenta (local) para el usuario
administrador, editor, publicador y consulta. Estas cuentas de usuario (login y
contrasefia) deben ser configuradas en la aplicacion de SEGEUSU para que pueda

autenticar los usuarios.

Esto quiere decir que es posible acceder directamente a la aplicacién sin necesidad
de pasar por la aplicacion SEGEUSU (por ejemplo para realizar el proceso de

publicacion).

2.1.3.3.3 Bases de datos

La aplicacion hace uso de dos bases de datos diferentes: SQLServer para la intranet
y PostgreSQL para internet. En la implementacion de la aplicacién se utiliza como
framework de persistencia JPA sobre Hibernate, con lo que es posible, utilizando el

mismo codigo, el acceso a las dos bases de datos.

Para ello, la aplicacién se ejecutar4 en dos servidores de aplicaciones diferentes
(ambos Apache Tomcat), siendo la diferencia entre los dos el que uno accede a la

base de datos SQL Server y la otra a PostgreSQL.

2.1.3.3.4 Modelo de base de datos
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class SEGEDOC

CATEGORIAS |

I

«column»

*PK ID_Categoria: numeric(19)
descripcion: varchar(255)
nombre: varchar(50)
publicable: bit
publicada: bit

1
«PK»
+ _PK__CATEGORI__02AA078582B93CB7(numeric) |

| ROLES |

T 1

«column»

*PK ID_Rol: numeric(19)
descripcion: varchar(255)
nombre: varchar(50)

«PK>»

+ PK__ROLES__202AD2:

| USUARIOS I
1
| FAMILIAS | «column»
l *PK ID_Usuario: numeric(19)
«column» descripcion: varchar(255)
*PK ID_Familia: numeric(19) login: varchar(50)
descripcion: varchar(255) nombre: varchar(50)
nombre: varchar(50) password: varchar(50)
UIPEE MRS VE | publicable: bit FK ID_Rol: numeric(19)
publicada: bit habilitado: bit
«column» FK ID_Categoria: numeric(19) ' |
*PK ID_Tipo: numeric(19) e
ipcion: I 1
CEETERE W) «PK» I +PK__USUARIOS__DE4431C56DEDCA92(numeric) I
nombre: varchar(50) ;
I +  PK_FAMILIAS__1DA11CE87D10361D(numeric) | «FK»
e 1 «FK» | + FK_2cnmgOcj5b0air3y4usjlsnf(numeric) I
+  PK_TIPOS_AR__D34E6619D718479B(numeric) | | @ e |
| REGISTRO_DOCUMENTAL I
ARCHIVOS F 1
| | «column»
I cotumns 1 *PK ID_Registro: numeric(19) REGISTRO_TAGS
*PK ID_Archivo: numeric(19) accesos: numeric(19)
S descripcion: varchar(255) | rr— 1

fecha_alta: datetime
fecha_baja: datetime
fecha_modif: datetime
formato: varcharglo)
hash: varchar(50
nombre: varchar(255)
publicable: bit
publicado: bit
ruta: varchar(255)
size: numeric(19)
usuario_alta: varchar(50)
usuario_baja: varchar(50)
usuario_modif: varchar(50)
FK ID_Registro: numeric(19)
FK ID_Tipo: numeric(19)

fecha_alta: datetime
fecha_baja: datetime
fecha_modif: datetime

bit
url_acceso: varchar(100)
usuario_alta: varchar(50)
usuario_baja: varchar(50)
usuario_modif: varchar(50)

FK ID_Familia: numeric(19)
publicado: bit

autor: varchar(255)
fecha_realizacion: datetime

+ PK__ARCHIVOS__43D867. 007
| <o

+ FK_s|9bvort5qtivs3lsab1r23k3(numeric)
+ FK

| + PK__REGISTRO__8EC639F2EA3F8601(numeric)
I «FK»
| + FK_sptsjt22imkib3p7qes2wjf5I(numeric)

*pfK ID_Tag: numeric(19)

*pfK ID_Registro: numeric(19) ‘
1

E 1 «PK»
s I I +PK__REGISTRO__8CBDE366F04ACAL6(numeric, numeric)
sl |
Ing2: int «FK»
nombre: varchar(50)

+  FK_hw76tockexgrqk0j58nnjfgw3(numeric)

+  FK_ndmkj40vritektolfodadSwpq(numeric) ‘

5

!
*PK ID_Tag: numeric(19)
tag: varchar(50)

1
+ PK__TAGS__27BDA94122059492(numeric)

El modelo estd compuesto de las siguientes tablas:

CATEGORIA

Catalogo de categorias de la aplicacion.

ID_Categoria

descripcion
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Clave primaria de la tabla.

Descripcién de la categoria.

numeric 19

varchar 255
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nombre Nombre de la categoria.

publicable Indica si la categoria es publicable o
no.
publicada Indica si la categoria ha sido

publicada en internet.

FAMILIA

varchar

bit

bit

50

Catalogo de familias de la aplicacion. Cada familia pertenece a una categoria.

ID_Familia Clave primaria de la tabla.

descripcion Descripcion de la familia.

nombre Nombre de la familia.

publicable Indica si la familia es publicable o no.

Para que sea publicada, la categoria

padre debe ser publicable.

publicada Indica si la familia ha sido publicada
en internet.
ID_Categoria Clave ajena de la categoria padre.

TIPOS_ARCHIVO
Catélogo de los tipos de archivo de los documentos

numeric

varchar

varchar

bit

bit

numeric

255

50

19
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ID_Tipo

descripcion

nombre

ARCHIVOS

Clave primaria de la tabla.

Descripcién del tipo de documento.

Nombre del tipo.

numeric 19
varchar 255
varchar 50

Almacena informacién acerca de cada archivo guardado en el repositorio (ya sea a

través del importador o subido a la aplicacion). Se corresponde con un documento

fisico.

ID_Archivo

Accesos

Fecha_alta

Fecha_baja

Fecha_modif

Formato

Hash

Nombre

Publicable
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Clave primaria de la tabla.

NuUmero total que el archivo ha sido
descargado.

Fecha de alta del archivo.

Fecha en la que el archivo se ha

eliminado.

Fecha de la Gltima modificacion.

Formato del archivo. Incluye la

extension del archivo.

Caddigo hash utilizado para referenciar
el archivo (por ejemplo a la hora de

descargarlo).

Nombre del archivo.

Indica si el archivo es publicable.

Numeric 19
Int 255
Datetime -
Datetime -
Datetime -
Varchar 10
Varchar 50
Varchar 255
Bit -
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Publicado Indica si el archivo se ha publicado en Bit -

internet.

Ruta Ruta donde se encuentra fisicamente el ~ Varchar 255
archivo. Utiliza comodines para
referirse a ubicaciones concretas:

{documentos}, {huérfanos}, etc.

Size Tamafio del archivo en bytes. Numeric 19
Usuario_alta Usuario que ha creado el archivo. Varchar 50
Usuario_baja Usuario que ha eliminado el archivo. Varchar 50
Usuario_modif Ultimo usuario que ha realizado una  Varchar 50

modificacibn en los atributos del

archivo.

ID_Registro Clave ajena del registro documental al  Numeric 19
qgue el archivo estéa asignado. NULL si
no esta asociado (es huérfano).

ID_Tipo Clave ajena de tipo de archivo Numeric 19

TAGS
Almacena los tags dados de alta en la aplicacion. Esta tabla contiene todos los tags

gue se han asignado en algiin momento a algun registro documental.

ID_Tag Clave primaria de la tabla. Numeric

Tag Nombre del tag. Varchar 50

REGISTRO_TAGS

Relaciona registros documentales con tags.
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ID_Registro Clave ajena del registro documental Numeric

ID_Tag Clave ajena del tag Numeric 19

REGISTRO_DOCUMENTAL

Almacena la informacién de un registro documental.

ID_Registro Clave primaria de la tabla. Numeric -

Accesos Numero total de accesos al registro Numeric 19
documental.

Descripcion Descripcién del registro documental. Varchar 1000

Fecha_alta Fecha de alta del archivo. Datetime -

Fecha_baja Fechaenla que el archivo se ha Datetime -
eliminado.

Fecha_modif Fecha de la ultima modificacion. Datetime -

Latl Latitud de la esquina superior Int -
izquierda.

Lat2 Latitud de la esquina inferior derecha. Int -

Lngl Longitud de la esquina superior Int -
izquierda.

Lng2 Longitud de la esquina inferior derecha.  Int -
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Nombre

Publicable

Publicado

Url_acceso

Usuario_alta

Usuario_baja

Usuario_modif

ID_Familia

Autor

Fecha_realizacion

ROLES

Nombre del registro documental.

Indica si el registro documental es
publicable.

Indica si el registro documental se ha

publicado en internet.
URL de acceso al registro documental.

Usuario que ha creado el registro

documental.

Usuario que ha eliminado el registro

documental.

Ultimo usuario que ha realizado una
modificacion en los atributos del registro

documental.

Clave ajena de la familia a la que

pertenece el registro documental.
Autor del registro documental.

Fecha de realizacion.

Catélogo de roles de la aplicacion.

Varchar 255
Bit -
Bit -
Varchar 100
Varchar 50
Varchar 50
Varchar 50
Numeric 19
Varchar 255
Datetime -

ID_Rol

Descripcion

Nombre
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Clave primaria de la tabla

Descripcion del rol.

Nombre del rol.

Numeric

Varchar

Varchar

19

255

50
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USUARIOS
Usuarios dados de alta en la aplicacion.

ID_Usuario Clave primaria de la tabla Numeric 19
Descripcion Descripcién del usuario. Varchar 255
Login Login con el que el usuario entraala  Varchar 50
aplicacion.
Nombre Nombre del usuario. Varchar 50
Password Contrasefia del usuario. Varchar 50
ID_Rol Clave ajena del rol asignado al Numeric 19
usuario.
Habilitado Indica si el usuario puede entrar en Bit -
la aplicacion.

2.1.3.3.5 Modelo de clases

Las clases del modelo usadas en la aplicacién son una relacién directa 1 a 1 de las
tablas de base de datos. Debido a que se usa JPA durante la construcciéon de la
aplicacion, es posible mapear cada tabla como una entidad con el mismo nombre y

atributos.

A parte de las clases del modelo, existen otras muchas clases correspondientes a la
estructura interna y a crear un framework de desarrollo. La lista completa de estas
clases y como se relacionan entre ellas aparece detallado en el manual del

programador.
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2.1.3.3.6 Estructura de documentos

SEGEDOC gestiona registros documentales que tienen asociados uno o varios
documentos. Estos documentos son accesibles desde la propia aplicacién a través de
la descarga web o, en el caso de la intranet, accesibles desde una unidad de red o
carpeta compartida.

La descarga de los documentos via web estara disponible desde la intranet e internet.
En el caso de internet sélo se podran descargar aquellos documentos que hayan sido
publicados previamente. Usando este sistema se pueden llevar la cuenta de cuantas

veces se ha descargado un documento.

Por su parte el acceso directo a los documentos sélo se puede realizar desde la intranet
y se ofrece como alternativa para agilizar el acceso a esta documentacion. Su
funcionamiento consiste en compartir la ubicacion de los documentos en el servidor a
través de una carpeta comartida, siendo necesario mapear una unidad de red en los
equipos de los usuarios para simplificar su acceso. Si no se considera oportuna la
creacion de una unidad de red, los documentos siempre sera accesibles a través de la

ruta UNC de la carpeta compartida.

Debido a que SEGEDOC realiza una gestion de documentos interna, no es apropiado
compartir la ubicacién general de documentos del servidor. Por esta razon se ha
considerado la necesidad de compartir iGnicamente ciertas partes de este repositorio,
y con unos permisos determinados para garantizar la seguridad y confidencialidad de
los documentos. La relacion de las rutas internas del servidor y permisos de

comparticién de cada ubicacién se detalla en la siguiente tabla:

Documentos Lectura Documentos asociados a Registros Documentales.
Estan organizados segun su Categoria, Familia y
Registro Documental. Lo usuarios puede consultar su

contenido, pero en modo de solo lectura.-

Eliminados Lectura Contiene todos aquellos documentos que han sido

eliminados del sistema. Sé6lo deberia ser consultada
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Huérfanos Sin acceso
Temporales Sin accceso
Importados Lectura y
Escritura
Publicacion Sin acceso

para auditorias y no deberia ser acceso para todos

los usuarios.

Documentos no asociados con ningln Registro
Documental. Son aquellos documentos importados o
gue han sido desligados de un Registro Documental.

Sin acceso para los usuarios.

Carpeta donde se guardan las partes de los archivos
gue se suben desde el navegador. Una vez subidas
todas las partes, se unen en un Unico archivo y se
mueven a su lugar correspondiente. Sin acceso para

los usuarios.

Carpeta en la que se copian los archivos para ser
importados en el sistema. Una vez importados se

eliminan de esta carpeta.

Esta carpeta contiene archivos relativos al proceso de

publicaciéon de documentos.

Esta estructura de carpetas se define durante la instalacion de la aplicacion, y por

defecto se recomienda la siguiente (consultar el manual de instalacion de la

aplicacion):

=

| SEGEMAR _REPO
J DOCUMENTOS
| ELIMINADOS
| HUERFAMOS
/ IMPORTADOS
J PUBLICACION
| TEMPORALES

Como ejemplo, un usuario que tuviese acceso al repositorio para consulta

documentos, tendria configuradas en su equipo dos unidades de red:

e Unidad Documentos: Donde se encuentran clasificados todos los documentos

vigentes del repositorio.
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e Unidad Importados: Cualquier documento que se copia a esta unidad sera

automaticamente importado al repositorio y accesible desde el mismo.

El resto de carpetas del repositorio no deberian ser accesibles para los usuarios

normales, ya que son de uso interno a la aplicacion.

Debido a la existencia de dos entornos (intranet e internet), y la necesidad de
publicacion de documentos en internet, la solucidon por la que se ha optado, para
facilitar el proceso de publicacién y disponibilidad de documentos, es utilizar dos bases
de datos con una unica ubicacién fisica de documentos. De esta forma, el proceso de
publicacién consistiria Gnicamente en generar la informacién sobre los documentos
publicados sin necesidad de llevar consigo los documentos fisicos (que llegarian a

ocupar del orden de varios Terabytes de informacion).

La ventaja de este sistema es que ademas la sincronizacion se realiza de forma casi
inmediata, siendo necesario Unicamente actualizar la base de datos de internet para
reflejar los documentos publicados. Al utilizar la misma ubicacion para acceder a los
documentos, estos no seria necesario copiarlos, minimizando sustancialmente el
tiempo de publicacion. Para mas detalles, consultar el proceso de publicacion detallado

mas adelante en este documento.

2.1.3.3.7 Importacion de documentos

SEGEDOC permite importar documentos de forma automatica para luego asignarlos
a registros documentales desde la aplicacion.

Para ello es necesario que los usuarios (que tengna permisos para ello) copien los
documentos que quieran importar en la unidad de red correspondiente a la carpeta de

documentos importados.

Todos los documentos copiados a esta ubicacion seran importados en el repositorio
por un proceso lanzado desde la aplicaciébn (demonio) que estd monitorizando de
forma periddica esta carpeta. Si detecta la existencia de un documento nuevo, lo carga
en el repositorio como un documento huérfano y lo elimina de la carpeta de

documentos importados. De cara al usuario, el documento que copi6é desaparecera y
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estard accesible desde la aplicacion para ser asignado a un registro documental,
previa busqueda.

Este demonio se lanza automaticamente al iniciar el servidor de aplicaciones donde

reside la aplicacién, por lo que no es necesario configurar nada en especial.

2.1.3.3.8 Busqueda de registros documentales

La busqueda de registros documentales es diferente segun se realice desde la
intranet o desde internet.

En la intranet hay dos formularios de basqueda: simple y avanzada. La busqueda
avanzada engloba a la simple:
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Temto:

Categoria:

Farmilia:

Tipo de archivo:

Formato:

Falabras clave:

[T Buscar sdlo los publicables

[ Buscar solo los publicados

Autar:

Fecha de realizacion

Cesde: Hasta:

Celimitacion geografica

@

H EH EH K

-

Latitud MNorte: Longitud Deste:

Latitud Sur: Longitud Este;

Buscar |
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Se ofrecen mudltiples atributos por los que buscar de cara a encontrar aquella
informacién de interés. De entre todos los atributos, dos merecen especialmente la
atencion:

e Bulsqueda por palabras clave. Esta busqueda permite indicar una serie de
etiquetas o tags (de entre los introducidos para clasificar cada registro
documental) para finar los resultados de busqueda. Este sistema de tag
funciona de la siguiente forma: el usuario comienza a escribir una palabra, y el
sistema le va ofreciendo tags que coincidan parcialmente con el texto
introducido. Si el usuario detecta que entre las sugerencias se encuentra el tag
buscado, lo selecciona y dicho tag pasa a formar parte de la busqueda.

Palabras clave:
Argentina Gealo

Geologia

e Busqueda por delimitacion geografica. La busqueda de registros documentales
por delimitacion geografica hace uso de un servicio ofrecido por la aplicacion
del visor de mapas. Este servicio ofrece la posibilidad de seleccionar un area o
una hoja de una grilla, para posteriormente buscar todos los registros que se

encuentren dentro del area:
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o

@ Seleccione el area de delimitacion geografica en el mapa

= P sgregadas
[F]% BBOY actual
[ Limite Administrativa
T Provincias
[E)™ Grila Hojas 1.000.000
[ @rita Hojas 250,000
[ Grita Hojas 200.000
[E Grila Hejas 100,000
= P Capas Baze
[ Google Satelite 1

Imégenes ©2016 NASA TeraMerics | Téminosdauso

Aceptar Cancelar

2.1.3.3.9 Publicacién en internet

El proceso de publicacion consiste en tres pasos. En el primer paso, se genera un
archivo de intercambio desde la aplicacion de la intranet. En el segundo paso, se
sincronizan los documentos publicados del entorno de internet con los de la intranet
(implica la copia y eliminacion de archivos). Por dltimo, en el tercer paso, este archivo
de intercambio es cargado en la aplicacion de internet.

El contenido del archivo de intercambio consiste en todos aquellos elementos de la
aplicacion que han sido publicados: categorias, familias, registros documentales,
archivos, etc. La generacion del archivo de intercambio sélo la puede generar un
usuario administrador.

La sincronizacion de documentos entre internet e intranet, se realiza a través de un
script de comandos (archivo batch). Este script se encargara de copiar y eliminar

archivos de tal forma que sélo deja accesibles los archivos publicados.
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Una vez obtenido el archivo de intercambio, se accede con la cuenta de administrador
a la aplicacion en internet, y a través de la pantalla de administracion se carga. La

carga solo puede ser llevada a cabo por un usuario administrador.

Generacion Importacidn
SEGEDOC Intranet e SEGEDOC Intermet
publicados
B ———— 8
Almacen de
documentos

Puesto que los documentos son compartidos por las dos aplicaciones, no es necesario

realizar ninguna copia de archivos para que estos sean visibles desde internet.

2.1.3.4 Gestion de Usuarios
Esta aplicacion realiza dos funciones. Por un lado ofrece a los usuarios un punto de
entrada unificado al resto de aplicaciones a través de un dashboard y por otro ofrece
un sistema para gestionar los roles por usuario y aplicacion.
La aplicacion es accesible Gnicamente desde la intranet y se comunica con el directorio

activo del dominio para autenticar a los usuarios.

2.1.3.4.1 Instalacion

La aplicacion se trata de una aplicacion Java lista para ser desplegada en un servidor
de aplicaciones. Hace uso de componentes JEE, por lo que necesita tener un servidor

compatible, que en este caso es Apache Tomcat.

2.1.3.4.2 Punto de entrada unificado

SEGEUSU ofrece a través de un Unico formulario de entrada el acceso a todas las

aplicaciones que componen la solucién. A través de este formulario, y utilizando las
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credenciales del dominio, el usuario accede a un dashboard personalizado que

contiene todas las aplicaciones a las que dicho usuario tiene acceso.

Desde el dashboard, el usuario accede a las aplicaciones individuales sin necesidad

de volver a introducir sus credenciales.

YWordPress SEGEDOC SEGEMAP

Catalogo Metadatos €—— SEGELISLI Y GeoSemner

BD Meotectdnica BD Peligros BD Yacimientos

2.1.3.4.3 Usuarios y roles

SEGEUSU sélo cuenta con dos tipos de usuarios: usuarios normales y usuarios
administradores.

Los usuarios normales soélo tienen acceso a su dashboard, donde se lista todas las
aplicaciones a las que tienen acceso.

Los usuarios administradores cuentan, ademas de su dashboard, una pantalla de
gestidon de usuarios. Esta pantalla permite establecer los accesos predeterminados a

las aplicaciones y los accesos por cada usuario concreto.

2.1.3.4.4 Dashboard

El dashboard lista todas las aplicaciones a las que tiene acceso el usuario:
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Segedoc

Segedoc es |a herramienta para gestionar y consultar el
repositorio documental del SEGEMAR.

Catalogo Metadatos

Acceso al cliente del Catdlogo de Metadatos de la
Intranet para realizar blisgquedas y editar su contenido en
el caso de tener permiso para ello.

Gestion de mapas

La herramienta de Gestién de Mapas, permite configurar
Mapas predefinidos para el Visor SIG del SIGAM.

@ Wi Mo

i

BD Neotectonica
Base de datos Neotectonica
4 Aplicacion no accesible desde el dashboard. Por

favor, inicie manualmente la aplicacion y utilice sus
credenciales de gcceso,

2.1.3.4.5 Gestion de usuarios y ROLES

El usuario administrador es el Unico que puede asignar permisos a cada usuario sobre

las aplicaciones. Estos permisos se asignan en funcion del rol en la aplicacion destino.
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A

GeoServer

GeoServer es el servidor de mapas del entorno de
Intranet. Este es el acceso a la herramienta de
administracion de GeoServer,

B R

WordPress

WordPress es |a herramienta para gestionar los
contenidos del Geoportal web de la IDE del SIGAM.

BD Peligros
Base de datos Peligros
A Aplicacion no accesible desde el doshboard, Por

favar, inicie manualmente la aplicacion y utilice sus
credenciales de acceso,

BD Yacimientos
Base de datos Yacimientos
A\ Aplicacion no accesible desde el dashboard, Por

favor, inicie manualmente la aplicacion y utilice sus
credenciales de acceso,
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A, General Paz 5445 (colectora) - Pargue Tecnologico Miguelete - Edificio 14 y Edificio 25 San Martin (B1650 WAE) - Provincia de Buenos Aires
Servicio Geoldgico Minero Argentino (SEGEMAR) | info@segemar.gov.ar

Los permisos por aplicacion se pueden asignar de forma predeterminada para todos

los usuarios y por usuario concreto.

Para determinar si un usuario es administrador o no, se utiliza un grupo del Directorio

Activo. Uno de los parametros de configuracion de la aplicacion es el grupo al que

deben pertenecer los usuarios administradores. Cuando un usuario se conecta a

SEGEUSU, se listan los grupos a los que pertenece dicho usuario (por ejemplo

Administrators), y si pertenece al grupo configurado en la aplicacion, se le otorga

permiso de administrador.

2.1.3.4.6 Comunicacion con el Directorio Activo

El Directorio Activo del dominio mantiene una lista de todos los usuarios de la red. Los

usuarios para poder hacer uso de los recursos del dominio, deben introducir sus

credenciales, que seran validadas contra el Directorio Activo.
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SEGEUSU utiliza este sistema de validacion de credenciales para conceder acceso

al dashboard de cada usuario y determinar si un usuario es administrador o no.

Credenciales

Directorio Activo
&

,-'1 r"'\ . .
SEGELISLI 4 - Directorio
‘ Activo
Credenciales
SEGEDOC
&
SEGEDOC

2.1.3.4.7 Bases de datos

Al tratarse de una aplicacion que se ejecuta en el entorno de la intranet, Gnicamente

es necesaria una base de datos SQL Server.

2.1.3.4.8 Modelo de base de datos
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class SEGEUSU

APLICATIVOS

«column»

*PK ID: numeric(19)
DESCRIPCION: varchar(255)
ICONO: varchar(255)
NOMBRE: varchar(128)
URL_APLICATIVO: varchar(255)
HASH: varchar(50)
HTML_FORM: varchar(512)

«PK»
+ PK__APLICATI_ 3214EC278ED169CB(numeric)

ROLES

«column»

*PK ID: numeric(19)

ALIAS: varchar(50)
LOGIN_APLICATIVO: varchar(50)
NOMBRE: varchar(50)

USUARIOS PASSWORD_APLICATIVO: varchar(50)
SRR N FK ID_APLICATIVO: numeric(19)

«column»

*PK ID: numeric(19) «PK»
LOGIN: varchar(20) + PK__ROLES_ 3214EC2785911C16(numeric)
- . «FK»
«PK>» +  FK 3trhuypsi2ivOvxbx6956tugg(numeric)

+ PK__USUARIOS_ 3214EC275 786728 1 n: z

USUARIOS_ROLES

«column»
*pfK ID_USUARIO: numeric(19)
*pfK ID_ROL: numeric(19)

«PK»
+ PK__USUARIOS__0310DB662DC5B E69(num r , numer c
«FK»

+  FK_d8c5gv6y4xvghb2r6dxligpwm(numeric)
+  FK_kon3e0qql53c3pvwjbco4fjgb(numeric)

El modelo estd compuesto de las siguientes tablas:

APLICATIVOS

Catalogo de todas las aplicaciones de la solucion.
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ID Clave primaria de la tabla. Numeric 19
DESCRIPCION  Descripcion del aplicativo. Varchar 255

ICONO URL del icono que se muestra en el Varchar 255
dashboard de los usuarios.

NOMBRE Nombre de la aplicacion. Varchar 128
URL_APLICATIVOURL de acceso a la aplicacion. Varchar 255
HASH Secuencia de caracteres que identifican a laVarchar 50

aplicacion y que es usada a nivel de seguridad.

HTML_FORM Codigo HTML utilizado para validar al usuario Varchar 512

contra la aplicacion.

ROLES
Catélogo de roles por aplicativo.

ID Clave primaria de la tabla. Numeric 19
ALIAS Alias del rol. Varchar 50
NOMBRE Nombre del rol. Varchar 50
LOGIN_APLICATI Login que identifica a un usuario con el rol enla  Varchar 50
VO aplicacion.

PASSWORD_APL Contrasefia del usuario anterior. Varchar 50
ICATIVO

ID_APLICATIVO Clave ajena de la aplicacion a la que pertenece el Numeric 19

rol.
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USUARIOS
Mantiene la lista de todos aquellos usuarios del Directorio Activo que cuentan con

accesos diferentes a los predeterminados.

Clave primaria de la tabla. Numeric
LOGIN Login o nombre del usuario del Directorio Varchar 20
Activo.

USUARIOS_ROLES
Relaciona usuarios y roles. A partir de esta tabla se pueden obtener los roles de un

usuario con cada aplicacion.

ID_USUARIO Clave ajena que identifica el usuario. Numeric

ID_ROL Clave ajena que identifica el rol. Numeric 19

2.1.3.4.9 Modelo de clases

Las clases del modelo usadas en la aplicacién son una relacién directa 1 a 1 de las
tablas de base de datos. Debido a que se usa JPA durante la construccion de la
aplicacion, es posible mapear cada tabla como una entidad con el mismo nombre y
atributos.

A parte de las clases del modelo, existen otras muchas clases correspondientes a la
estructura interna y a crear un framework de desarrollo. La lista completa de estas
clases y como se relacionan entre ellas aparece detallado en el manual del
programador.
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2.1.3.5 Gestion de Mapas
La aplicacibn de gestibn de mapas permite configurar los diferentes mapas
predefinidos que se van a ver en el Visor SIG, permitiendo operaciones de blusqueda

de los mapas ya existentes.

El acceso a la aplicacion se realiza desde la intranet y desde internet. Al acceder desde
la intranet se accede a la gestion propiamente dicha, donde por un lado se configuran
los datos de los mapas predefinidos, principalmente los grupos y las capas, y por otro

las fuentes de las que hacen uso estas ultimas.

Por su parte, el acceso desde internet lo hacen indirectamente el GeoPortal Web y el
Visor SIG, mostrando un listado de los mapas predefinidos existentes. Ademas, en el
caso del Visor SIG, los grupos, las fuentes y las capas se cargan haciendo la

correspondiente llamada a esta aplicacion.

Al igual que en el caso del repositorio documental, el acceso desde la intranet se
gestiona desde la aplicacion SEGEUSU. Si un usuario accede al punto Unico de

acceso, la aplicacion aparecera entre sus aplicaciones disponibles.

2.1.3.5.1 Instalacion

La aplicacion se trata de una aplicacion Java lista para ser desplegada en un servidor
de aplicaciones. Hace uso de componentes JEE, por lo que necesita tener un servidor

compatible, que en este caso es Apache Tomcat.

2.1.3.5.2 JSTREE

Para el trabajo con los grupos y las capas se hace uso del plugin jsTree de jQuery, que
implementa la creacion y gestion de arboles interactivos. Algunas de sus
caracteristicas principales son la posibilidad de soltar y arrastrar elementos, las
existencias de menus contextuales en los nodos y la personalizacion de cada tipo de

nodo.
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2.1.3.5.3 Modelo de Base de Datos

class SEGEMAP /

MAPAS_PREDEFINIDOS_GRUPOS D

«column»
*PK ID: numeric(19)

FK ID_Grupo: numeric(19)
FK ID_Mapapredefinido: numeric(19)

orden: numeric(19)

GRUPOS
&)

+

+
+

«PK>»

«FK>»

PK__MAPAS_PR__3214EC27F01F9DF3(numeric)

FK_49m7mf9ldtbuvwxhs6tOkxph7(numeric)
FK_uwc61qf7mil8s4sdsgmx3pp(numeric)

VIAFAS_FPREDEFINTDUS D

«column>»
*PK ID: numeric(19)

defecto: bit

descripcion: varchar(255)
nombre: varchar(50)
thumbnail: varchar(255)

o

<PR>»

PK__MAPAS_PR__3214EC278E9CBES6(numeric)

HPOS

<cotumm>

*PK ID: numeric(19)
descripcion: varchar(50)
valor: varchar(20)
publico: bit

<PR>»
+  PK__TIPOS__ 3214EC27FBCO2EOE(numeric)

«column»

*PK ID: numeric(19)
exclusivo: bit
expandido: bit
nombre: varchar(20)
titulo: varchar(50)

«PRK»
+  PK__GRUPOS__ 3214EC2727686F3D(numeric)

GRUPOS_CAPAS D

«column»

*PK ID: numeric(19)
opacidad: float(0)
orden: numeric(19)
seleccionada: bit
visible: bit

FK ID_Capa: numeric(19)

FK ID_Grupo: numeric(19)
color: varchar(255)
ficheroGrafico: varchar(255)
grafico: varchar(20)
tamanyo: numeric(19)
titulo: varchar(50)

<PR»
+ PK__GRUPOS_C_ 3214EC27983E0F8D(numeric)

«FK»
+  FK_Iddf18jxoahj3r4ltdtsrirnc(numeric)
+  FK_61pgxqq8dg6xp2gkjeucxugg6(numeric)

FOENTES D
KCOTUTT>

*PK ID: numeric(19)
nombre: varchar(20)
titulo: varchar(50)
url: varchar(100)

FK ID_Tipo: numeric(19)

«PK

<COTUMITS
*PK ID: numeric(19)
nombre: varchar(50)
titulo: varchar(50)
FK ID_Fuente: numeric(19)
ID_Catalogo_Metadatos: varchar(40)

+ PK__FUENTES_ 3214EC27922FF1F3(numeric)

«FK»
+  FK_dyoffjslfa62ltxp2n1jp05wf(numeric)

PK
+  PK__CAPAS__ 3214EC27F762FA69(numeric)

«FK»
+  FK_34pfhteqomebf7ssxjelllccd(numeric)
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class SEGEMAP

ROLES

«column»
*PK ID_Rol: numeric(19)

nombre: varchar(50)

descripcion: varchar(255)

«PK»

+ PK__ROLES__202AD22059A7889A(numeric)

USUARIOS

«column»
*PK ID_Usuario: numeric(19)

habilitado: bit

login: varchar(50)

nombre: varchar(50)

password: varchar(50)
FK ID_Rol: numeric(19)

descripcion: varchar(255)

«PK»

«FK»

+ PK__USUARIOS__DE4431C56A5809E2(numeric)

+  FK_2cnmgOcj5b0a3ir3y4usjlsnf(numeric)

El modelo estd compuesto de las siguientes tablas:

2.1.3.5.3.1 MAPAS_PREDEFINIDOS

Almacena informacion referente a los mapas predefinidos del visor.

ID

defecto

descripcion

nombre

thumbnail
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Clave primaria de la tabla.

Indica si se trata del mapa por defecto.
Texto descriptivo del mapa predefinido
Nombre del mapa.

Ruta con la imagen asociada al mapa
predefinido.

Numeric

Bit

Varchar

Varchar

Varchar

19

255

50

255
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2.1.3.5.3.2 MAPAS_PREDEFINIDOS_GRUPOS

Relaciona mapas predefinidos con grupos.

Clave primaria de la tabla. Numeric

orden Indica el orden del grupo dentro del Numeric
mapa predefinido.

ID_Grupo Clave ajena del grupo. Numeric
ID_Mapapredefin Clave ajena del mapa predefinido. Numeric
ido

2.1.3.5.3.3 GRUPOS

Almacena informacién referente a los grupos en los que se asocian las

mapa.

19

19

19

19

capas del

ID Clave primaria de la tabla. Numeric

exclusivo Indica si las capas del grupo son Bit
exclusivas, es decir, si s6lo se puede
elegir una de ellas o pueden
seleccionarse varias.

expandido Indica si el grupo se muestra Bit

expandido por defecto.

nombre Nombre interno del grupo. Varchar

19

20
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titulo Titulo del grupo, sera el texto que Varchar 50

aparezca en la leyenda.

2.1.3.5.3.4 GRUPOS_CAPAS

Relaciona grupos con capas. No se trata de una simple capa bitdcora, pues las

opciones de las capas dentro de un grupo también se incluyen aqui, puesto que una

capa puede estar incluida en varios grupos.

Clave primaria de la tabla. Numeric 19
opacidad Opacidad de la capa dentro del grupo.  Float -
orden Orden de la capa dentro del grupo Numeric 19
seleccionada Indica si la capa esta seleccionada en  Bit -

el grupo.
visible Indica si la capa esta activada para Bit -

visibilidad dentro del grupo.

ID_Capa Clave ajena de la capa. Numeric 19

ID_Grupo Clave ajena del grupo. Numeric 19

color Color de la capa en el caso de capas Varchar 255
correspondientes a fuentes GeoRSS.

ficheroGrafico Url del fichero asociado a la capaen el  Varchar 255

caso de capas correspondientes a

fuentes GeoRSS.
grafico Graéfico asociado a la capa en el caso  Varchar 20
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GeoRSS.

tamanyo Tamafio del grafico asociado a la capa  Numeric 19
en el caso de capas correspondientes

a fuentes GeoRSS.
titulo Titulo de la capa. Varchar 50

2.1.35

3.5 CAPAS

Almacena informacion referente a las capas del mapa.

Clave primaria de la tabla. Numeric 19

nombre Nombre interno de la capa. Varchar 50

titulo Titulo de la capa para mostrar al Varchar 50
usuario.

ID_Fuente Clave ajena de la fuente de datos de Numeric 19
la capa.

ID_Catalogo_Met Identificador de la capa dentro del Varchar 40

adatos catalogo de metadatos.

2.1.35
3.6 FUENTES

Almacena informacion referente a las fuentes de datos de las capas.

PAG. 62 DE 88 FECHA: 28/10/17



ID

nombre

titulo

url

ID_Tipo

2.1.3.53.7 TIPOS

Clave primaria de la tabla.

Nombre interno de la fuente.

Titulo de la fuente.

Url del servicio correspondiente a la

fuente.

Clave ajena del tipo de fuente

Almacena informacién referente a los tipos de fuentes.

ID

descripcion

valor

publico

2.1.3.5.3.8 GRAFICOS

Clave primaria de la tabla.

Descripcién del tipo de fuente.

Valor del tipo correspondiente en la
plantilla GXP.

Indica si el tipo es utilizable por el
usuario en la gestion de mapas. No
seran publicos aquellos tipos que se
necesiten por defecto y que no sean
configurables (p. ej. Google)

Catalogo de graficos para las capas de tipo GeoRSS.
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Numeric

Varchar

Varchar

Varchar

Varchar

Numeric

Varchar

Varchar

Bit

19

20

50

100

40

19

50

20
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EJECUCION Y LA SUPERVISION DEL RELEVAMIENTO SISTEMATICO DE

ID Clave primaria de la tabla Numeric 19
descripcion Descripcioén del grafico. Varchar 50
valor Valor del gréfico. Varchar 20
2.1.35
3.9 ROLES

Catalogo de roles de la aplicacion.

ID_Rol Clave primaria de la tabla Numeric 19
descripcion Descripcién del rol. Varchar 255
nombre Nombre del rol. Varchar 50

2.1.35

3.10 USUARIOS

Usuarios dados de alta en la aplicacion.

ID_Usuario Clave primaria de la tabla Numeric 19

descripcion Descripcion del usuario. Varchar 255

login Login con el que el usuario entra a la Varchar 50
aplicacion.
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nombre Nombre del usuario. Varchar 50

password Contrasefia del usuario. Varchar 50

ID_Rol Clave ajena del rol asignado al Numeric 19
usuario.

habilitado Indica si el usuario puede entrar en la Bit -
aplicacion.

2.1.3.5.4 Publicacion en internet

El proceso de publicacion consiste de dos pasos. En el primer paso, se genera un
archivo de intercambio desde la aplicacion de la intranet. En el segundo paso, este

archivo de intercambio se carga en la aplicacion de internet.

El contenido del archivo de intercambio consiste en un zip que contienen por un lado
en el script sql que se ejecutard en la base de datos y por otro los recursos que los
usuarios han subido a la aplicacion. La generacion del archivo de intercambio sélo la

puede generar un usuario administrador.
Una vez obtenido el archivo de intercambio, se accede con la cuenta de administrador

a la aplicacion en internet, y a través de la pantalla de administracién se carga. La

carga solo puede ser llevada a cabo por un usuario administrador.

Generacion Publicacion

SEGEMAP Intranet Datos SEGEMAP Internet
publicados

2.2 ENTORNO INTERNET

EL disefio logico del entorno Internet se muestra en el siguiente grafico:
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C1: Datos

C2: Servicios

C3: Aplicaciones

El sistema en el entorno de Internet, también se divide en tres capas légicas: Capa de datos,

capa de servicios y capa de aplicaciones.

2.2.1 CAPA DE DATOS

En la capa de datos se encuentran por un lado las Bases de Datos en PostgreSQL+PostGIS
y el repositorio de archivos, que seria preferiblemente compartido con el entorno de Intranet.

2.2.1.1 Bases de datos PostgreSQL + PostGIS
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Las Bases de Datos SQL Server existentes son las que se indican en el grafico:

o BD SIGAM, se trata de la Base de Datos del SIGAM con la exportacion de
las capas de informacion geografica a publicar a través de los servicios
WMS y WFS. De esta manera, los servicios OGC publicados a través del
Servidor de Mapas GeoServer, obtendran la informacion vectorial de la
Base de Datos en PostGIS en lugar de la Base de Datos SQL Server. Esto
también es asi, para la operacion GetFeaturelnfo de los servicios OGC
WMS publicados.

¢ BD Segedoc Internet, se trata de la Base de Datos del repositorio
documental del SIGAM, SEGEDOC que contiene todos aquellos
documentos publicados en el Geoportal de Internet. La estructura de esta
base de datos se detalla en el documento:
SIGAM_Manual_Programador_Aplicaciones_JAVA.pdf.

o BD Segemap Internet, se trata de la Base de Datos del gestor de mapas
del SIGAM, SEGEMAP que contiene los mismos datos del entorno de
intranet cuando se realiza la publicacion. La estructura de esta base de
datos se detalla en el documento:
SIGAM_Manual_Programador_Aplicaciones_JAVA.pdf.

2.2.1.2 Repositorio documental
En el Repositorio documental, se almacenan todos los documentos publicados del
Gestor Documental SEGEDOC.

2.2.1.3 Almacenamiento Servidores de Mapas
En los Servidores Web se almacena en cada uno de ellos, una copia de los archivos
MBTiles correspondientes a las teselas de los mapas procedentes del cacheado de los
Servicios WMS publicados por el SIGAM.
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2.2.2 CAPA DE SERVICIOS

En la capa de servicios estara por un lado GeoServer como servidor de mapas, GeoNetwork

como Servidor del Catalogo de Metadatos y Apache Tomcat como servidor de aplicaciones.

2.2.2.1 Servidor de Mapas: GeoServer
El Servidor de Mapas GeoServer es el encargado de servir los mapas del SIGAM
publicados desde ArcGis Desktop como servicios WMS (Web Map Service). Para ello
se generard una cache de estos Servicios WMS que serd publicada como Servicios
WMS desde GeoServer. Toda la configuracion de mapa, donde se indica el orden de
las capas que componen el capa, la escala de visualizacion de esas capas y la
simbologia de las mismas, es la configurada desde ArcGis Desktop. Los Servicos
WMS publicados desde GeoServer, sélo serviran la cache de os Servicos WMS
publicados desde ArcGis Server, por lo que la simbologia, orden de las capas, y escala

de visualizacién sera la misma.

Ademds de Servicios WMS, GeoServer también puede servir servicios WFS (Web
Feature Service). Estos servicios permiten obtener la informacién vectorial y los datos
alfanuméricos de las capas de informacion del SIGAM publicadas a través de este tipo

de servicios.

2.2.2.2 Servidor de Catalogo de Metadatos: Geonetwork
El Servidor del Catdlogo de Metadatos GeoNetwork, es el encargado de servir los
metadatos de las diferentes capas de informacion geografica del SIGAM, haciendo uso
de un servicio CSW (Catalog Service for the Web) estandar. Este servicio sera
consumido por el cliente del catdlogo de metadatos, proporcionado por el SIGAM,
desde el cual se podran realizar consultas y busquedas de capas de informacion
geografica publicadas por el SIGAM, a través de los metadatos publicados por dicho

servicio CSW.

2.2.2.3 Servidor de Aplicaciones: Apache Tomcat
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En el Servidor de Aplicaciones Apache Tomcat, es donde se despliegan las
aplicaciones web del entorno de Internet como el Cliente del Gestor documental
SEGEDOC y es donde se implementan de los servicios de todos estos aplicativos, que

utilizan Hibernate para la abstraccion de la base de datos a través de JPA.

2.2.3 CAPA DE APLICACIONES

Las aplicaciones se tratardn como componentes y se detallan en el siguiente epigrafe de

este documento.

2.2.3.1 Geoportal
El Geoportal esta implementado mediante WordPress. Se trata de un Sistema de
Gestion de Contenidos para la creacion de cualquier tipo de stio web, aunque es
principalmente conocido por la creacion de blogs. WordPress esta desarrollado en
lenguaje PHP sobre entornos MySQL y Apache. Utiliza licencia GPL y es software libre.
Pone especial atencion a la interfaz, a los estandares web y a la usabilidad. Sus

caracteristicas principales son:

¢ Esun sistema de publicacién web basado en entradas ordenadas por fecha,
aungue también cuenta con un administrador de paginas estaticas no
cronolégicas.
e La estructura y el disefio se establecen con un sistema de plantillas
independientes del contenido.
e Permite complementos cuya publicacion se realiza por medio de widgets.
e Separa el contenido y el disefio en XHTML y CSS, aunque depende de la
plantilla que se utilice.
Para este Geoportal, se ha utilizado el Theme de Wordpress Avada, que permite un
disefio de paginas mas sencillo y visual. Con su instalacion, muchos de los menus y
caracteristicas de WordPress se modifican con el tema, por lo que la forma de
gestionar y publicar contenidos en el Geoportal es diferente al de una instalacién

estandar.
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La estructura del Geoportal es la siguiente:
¢ Inicio: se trata de la entrada al Geoportal. En la parte inferior contiene al

Visor SIG en su tipo “mini”.

e Sigam: se divide en los siguientes tres apartados:
0 ¢Qué es el SIGAM?: describe en qué consiste el Sistema de
Informacion Geografico Ambiental de Mineria.
Actualidad: contiene las noticias referentes al SIGAM.
Preguntas frecuentes: contiene las preguntas mas comunes
referentes a los Sistemas de Informacion Geografica

o IDE: seccién que explica en que consiste una Infraestructura de Datos
Espaciales.

0 Visor de mapas: describe y proporciona acceso al Visor SIG.

o Catdlogo de metadatos: describe y proporciona acceso al
cliente del catalogo de metadatos.

0 Servicios OGC: proporciona informacién y acceso a los
diferentes servicios basados en el Open Geospatial Consortium
que proporcional el SIGAM.

¢ Mapas: consta Unicamente de un apartado:

0 Mapas predefinidos: lista y proporciona acceso a los mapas
predefinidos del SIGAM a través de un listado generado por la
herramienta de administracion correspondiente a la gestion de
mapas. Cada uno de estos mapas abrird una instancia del Visor
SIG.

e Servicios: consta también de un Unico apartado:
0 Repositorio documental: describe y proporciona acceso al
repositorio documental.

¢ Ayuda: este apartado tiene dos secciones:
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o0 Catalogo de Metadatos: muestra el manual correspondiente
al cliente del catdlogo de metadatos.

0 Visor de Mapas: muestra el manual correspondiente al Visor
SIG.

2.2.3.2 Visor SIG
El visor SIG estd implementado mediante el framework Boundless SDK, haciendo uso
de la plantilla GXP. Esta plantilla hace uso de GeoExt, que es una combinacién de la

interfaz de Ext JS (versién 3.4.0) con la tecnologia de OpenLayers (version 2).

Para crear un proyecto GXP es necesario el producto OpenGeo Suite. Para ver los
detalles de creacion de este tipo de proyectos se puede acudir a la seccién

correspondiente del manual del programador.

La estructura de un proyecto GXP es la siguiente:

e index.html: es el punto de entrada a la aplicacién. En él simplemente se
incluyen los recursos Javascript y CSS necesarios para el funcionamiento
de la aplicacion. También se definen aqui los elementos que no soporte por
defecto la plantilla gxp y sea necesario programar a mano (por ejemplo el
mapa de referencia)

e theme: carpeta con los temas generales de la plantila. No se suele
modificar, ya que los temas especificos se configuran para la biblioteca
correspondiente.

e src: carpeta con los archivos fuentes Javascript de la plantilla, divididos a
Su vez en carpetas correspondientes a cada biblioteca:

o app: contiene el fichero principal de la aplicacion (app.js). A su
vez se pueden incluir todos los archivos personalizados que se
consideren necesarios. Consta a su vez de una carpeta plugins
en la que se incluyen los cddigos de las herramientas.
ext: contiene los archivos de la biblioteca Ext JS.
geoext: contiene los archivos especificos de GeoExt.
gxp: contiene los archivos de la plantilla GXP.

© O O O

openlayers: contiene los archivos de la biblioteca OpenLayers.
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0 uXx: contiene una miscelanea de archivos.

El objeto principal en la arquitectura de Boundless SDK es el visor (gxp.Viewer). En

esencia, se trata de una combinacion de un mapa con sus correspondientes

herramientas. La configuracion es la siguiente:

proxy

listeners

portalConfig

tools

sources

map

Establece el proxy que se va a usar para acceder a recursos externos

(capas) a través de Javascript, de forma que se cumpla la Politica del
Mismo Origen. Internamente se establecera como el objeto

OpenLayers.ProxyHost.

Escuchador de eventos del visor, normalmente se utiliza el evento
“portalReady”, que se lanza cuando todos los elementos de la aplicacion
estan preparados.

Objeto de configuracion para el contenedor del visor (normalmente sera el
objeto Ext.Viewport). Los componentes del portal se afiaden aqui como un
array en la propiedad “items”. También se establece aqui el componente
correspondiente a la barra de herramientas (“bbar”).

Conjunto de herramientas de la aplicacion. Se entienden como
herramientas tanto herramientas del tipo zoom o medida, como el arbol de
leyenda. En él arbol se definen los grupos de capas.

Fuentes correspondientes a las capas disponibles para el visor.

Configuracion del mapa (proyeccion, capas, centro, zoom, elementos,
etc.).

portal se configura como un item, cuyas propiedades basicas son:
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id

xtype

region

layout

items

border

width

collapsible

collapsed

split

collapseMod

e

hideCollapse
Tool

activeTab

PAG. 73 DE 88

Identificador del item.

Tipo de item (panel, panel con pestafas, contenedor, etc).

Regién de la aplicacion en la que se va a renderizar. Ext JS contempla las

regiones “north”, “center”, “south”, “east” y “west”.

Disefio del item, define el tamafio y el posicionamiento de sus componentes

hijos. Ext JS define disefios como “card”, “column”, “accordion”, etc.

Array de items hijos.

Booleano que indica si el item tiene borde o no.

Ancho en pixeles del item.

Booleano que indica si el item se puede mostrar y ocultar dinAmicamente.

Booleano que indica si el item esta oculto al inicio.

Booleano que indica si aparece en el extremo del panel una zona para
modificar su tamafio

Modo en el que se muestra u oculta el item, normalmente esta propiedad
siempre tiene el valor “mini”, con el cual se integra un botén en forma de
flecha en el extremo del panel (siempre que se establezca con la propiedad

“split”) para que se pueda mostrar y ocultar haciendo click.

Booleano que indica si se oculta el botdn que aparece por defecto en el

panel para ocultarlo.

En el caso de que el item contenga a su vez varios items con un disefio
tipo “card”, con esta propiedad se indica el indice del item activo por
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autoScroll

MAPA

MAPA

defecto.

Booleano que indica si el componente permite scroll automatico.

El mapa es el objeto principal del visor y tiene las siguientes opciones de

configuracion:

title

projection

units

center

Zoom

numZoomLe

vels

maxResoluti

on
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Identificador del mapa.

Titulo, aparece debajo de las herramientas. En la practica se pone la

cadena vacia

Sistema de coordenadas.

Unidades de medida del mapa.

Coordenadas iniciales de situacion.

Zoom inicial.

Numero de niveles de zoom.

Resolucién méaxima.

FECHA: 28/10/17



layers

items

HERRAMIENTAS

Array de capas que se visualizan.

items del mapa (escala, cruceta de zoom, etc).

Al igual que cualquier elemento de la aplicacién, las herramientas se definen como

objetos con sus correspondientes propiedades. Las propiedades principales de una

herramienta son las siguientes:

ptype

actionTarget

outputConfig

controlOptions

Tipo de herramienta. Puede ser un valor ya definido e implementado en
las bibliotecas tanto de GeoExt, como de la plantilla GXP, o valores
correspondientes a herramientas personalizadas (esto se vera con mas

detalle en un apartado especifico de este documento)

Identificador de la herramienta. No es obligatorio que se defina, sélo tiene
utilidad cuando unas herramientas dependen de otras y necesitan hacer
referencia a ellas a través de este identificador.

Elemento en el que aparecera la herramienta. Cualquier item del portal
puede tener una propiedad de tipo array en la que se pueden establecer
las herramientas. Por tanto, esta propiedad seria de la forma [item del

portal].[propiedad].
En el caso de herramientas que muestren una ventana con algun tipo de
informacién, en esta propiedad se definen valores como el titulo de la

venta, su alto, ancho, etc.

Define las opciones del control asociado a la herramienta.

Ademas de estas propiedades, cada herramienta define sus propiedades

particulares. En la plantila GXP las herramientas estan en dos directorios:
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e src\gxp\script\plugins
o src\geoext\lib\GeoExt\plugins

Para hacer uso de la herramienta, como ocurre con cualquier componente, es
necesario afiadir la instruccion de inclusién correspondiente en el fichero principal de
la aplicacion.

Es posible crear herramientas personalizadas en el visor que hagan operaciones que

las herramientas estandar no contemplen. Para ello se extiende la clase

gxp.plugins.Tool, sobrescribiendo las siguientes propiedades y métodos:

ptype Nombre o identificador de la herramienta.
addActions Método para afiadir acciones a la herramienta.
addOutput Método para visualizar la salida de la herramienta cuando ésta produce

algun tipo de informacion.

Las acciones representan basicamente los botones que se pueden pulsar en la
herramienta. Son objetos de la clase GeoExt.Action y constan a su vez de los

siguientes métodos y propiedades:

iconCls Icono con el que se representa la accion, definido mediante una clase

css del archivo “src/gxp/theme/all.css”.

icon Icono con el que se representa la accion, definida con una url de un

fichero de imagen.
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text Texto de la accién

tooltip Texto que aparece al pasar el raton por encima de la accién

enableToggle Booleano que indica si la accion queda pulsada.

handler Método manejador de la accién. Es el codigo que se ejecuta cuando se

pulsa sobre ella.

control Método del control de la accién, cuando esta necesita realizar alguna

operacion sobre el mapa.

map Mapa correspondiente al control de la accion.

La configuracién, por su parte, no es mas que un componente de visualizacién o item
que ya se ha visto en el apartado 3.2.1 de este documento.
Las herramientas personalizadas que se crearon para el Visor SIG se indican a

continuacion:

CargarContext Carga un contexto en el mapa a partir del archivo de tipo Web Map

0 Context correspondiente.

GuardarConte Guarda el contexto del mapa en un archivo de tipo Web Map Context.

xto

Catalogo Herramienta que aparece en el menu contextual de cada capa para
mostrar la ficha correspondiente del catalogo de metadatos.

Expandir Expande y contrae tanto la leyenda como el mapa de referencia.

Descarga Herramienta para la busqueda y descarga de documentos. Cuando se

activa permite seleccionar un bbox en el mapa o seleccionar una rejilla, y
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expande el panel de busqueda de documentos.

MapasPredefi Expande el panel de mapas predefinidos para permitir seleccionar uno
nidos de ellos.
LEYENDA

A nivel gréfico, la leyenda se implementa como un item del visor, normalmente en la

regiéon oeste del mismo.
A nivel funcional, se define haciendo uso de herramientas. De esta forma, por un lado
existe la herramienta correspondiente al &rbol de leyenda (gxp_layertree), y por otro,

los simbolos de leyenda de las capas visibles (gxp_legend).

También existen herramientas asociadas a la leyenda para afiadir capas, borrarlas o

ver sus propiedades.

FUENTES, GRUPOS Y CAPAS

Para representar las capas en el visor, la plantilla GXP requiere que se definan las
fuentes, los grupos y las capas.

En primer lugar se definen las fuentes a las que se van a pertenecer las capas. Como
se habia visto con anterioridad, van asociadas al objeto visor. Hay fuentes predefinidas
como las de Google, Bing u Open Street Map, y fuentes definidas a mano de tipo WMS

0 GeoRSS. Las fuentes se definen mediante un nombre con las siguientes

propiedades:

ptype Tipo de fuente. Como se comentaba anteriormente este valor puede
corresponder a fuentes predefinidas (“gxp_googlesource”,

“gxp_bingsource”, etc.) o fuentes definidas a mano (“gxp_wmscsource”
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para fuentes WMS y “gxp_feedsource” para fuentes GeoRSS).

url Para el caso de fuentes definidas a mano, se establece en esta

propiedad la url del servicio web correspondiente.

title Titulo de la fuente

Por su parte, los grupos son una agrupacion l6gica de las capas para mostrarlas
agrupadas en el arbol de leyenda. Como se veia en el apartado anterior, esto se hacia

mediante su propiedad “groups”.

Se definen de forma parecida a las fuentes, mediante un nombre y sus
correspondientes propiedades (aunque existe la posibilidad de definir el grupo

Unicamente con el titulo como un string), que en este caso son:

title Titulo del grupo, es el valor que va a salir en el arbol de leyenda.
expanded Booleano que indica si el grupo esta expandido por defecto.
exclusive Booleano que indica si las capas pertenecientes al grupo se pueden

mostrar simultdneamente o no. Suele utilizarse para las capas base, por

ejemplo. Si no se define esta propiedad, el valor por defecto es falso.

Hay dos valores preestablecidos como nombres de grupo y que se tienen que definir
siempre:
e default: es el grupo en el que se afiaden dinamicamente las capas en el
visor.
e background: se trata del grupo correspondiente a las capas base.
Por ultimo, las capas van asociadas al mapa y se definen como un array de objetos
con las siguientes propiedades:

PAG. 79 DE 88 FECHA: 28/10/17



source Nombre de la fuente.

group Nombre del grupo al que pertenece.

name Nombre de la capa en el servicio correspondiente a la fuente.

title Titulo de la capa en la leyenda.

visibility Booleano que indica si la capa esté visible inicialmente en el mapa.
opacity Valor entre 0 y 1 que indica la opacidad con la que se representa.
selected Para el caso de capas pertenecientes a un grupo de capas que no se

puedan mostrar simultdneamente, se trata de un booleano que indica si la
capa esta seleccionada. Sé6lo una de las capas del grupo deberia tener

este valor como verdadero.

INTERFAZ

La interfaz del visor se personaliza modificando ficheros de estilo CSS, imagenes
correspondientes que van asociadas a estos y archivos Javascript con los textos de
los idiomas. Los recursos de tipo CSS y Javascript que se modifican en concreto son:

src/gxp/theme/  Define estilos para los controles (cruceta), los iconos, el arbol de

all.css leyenda y en general todo lo especifico de la plantilla gxp.

src/gxp/script/ Contiene los recursos correspondientes al idioma espafiol.

locale/es.js
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src/ext/resour Define el tema para la interfaz especifica de Ext JS. Se trata de

ces/css/ elementos como paneles, barras de navegacion, etc. Es conveniente
tall hacer una copia de este fichero para mantener el tema original e incluirla
ext-all.css
en el “index.html|”. Para el proyecto de Segemar se utiliza por ejemplo el
archivo “ext-all-segemar.css”.
src/ext/resour Define el tema de color de Ext JS. Al igual que en el caso anterior
ces/css/ conviene hacer una copia que sera la que se incluya en “index.html”
xtheme-
gray.css

src/openlayers Recurso correspondiente a la interfaz de OpenLayers. En caso de
/theme/default/  modificar el control de zoom seria necesario modificar este recurso,

tv] aunque normalmente so6lo se modificaria lo referente a su posicion.
style.css

Respecto a las imagenes, sélo tiene sentido modificar aquellas que realmente se van
a utilizar, por lo que en las carpetas correspondientes se dara el caso de que convivan
imagenes de la instalacion con imagenes modificadas para personalizar el visor. Las
gue no se utilizan podrian borrarse, pero es conveniente mantenerlas por si en un
futuro se afiade una funcionalidad que las requiera. De esta forma se puede buscar
una imagen similar que se ajuste al interfaz personalizado.

Las carpetas en las que se encuentran las imagenes susceptibles de modificarse son:

src/gxp/theme/img/silk Contiene los botones correspondientes a las

herramientas existentes en la plantilla gxp.

src/gxp/theme/img/geosilk Contiene mas botones correspondientes a las
herramientas geogréficas de gxp. En nuestro
caso solo se han modificado “ruler.png” y

“ruler_square.png”, que se corresponden con
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src/gxp/theme/img

src/geoext/resources/images

src/ext/resources/images/gray/panel

src/ext/resources/images/gray/tabs

src/ext/resources/images/gray/slider

src/ext/resources/images/gray/button

src/ext/resources/images/default/slider
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las herramientas de medida.

Contiene los botones correspondientes a las
ventanas y controles de la plantilla gxp, ya
sean como imagen simple (“decline.png”) o
como sprite (“tool-sprites.gif”). En los sprites
solo tiene sentido modificar aquellos botones

gue realmente se utilicen.

En esta carpeta se afladen imagenes nuevas
gue no contemple la instalacion estandar,
como por ejemplo las cabeceras y los botones

de las herramientas personalizadas.

Contiene sprites de botones correspondientes
a paneles de Ext JS. En nuestro caso sélo se

modifica “tool-sprites.gif”.

Contiene imagenes y sprites de botones

correspondientes a pestafias de Ext JS.

Contiene sprites de botones correspondientes
al control de deslizamiento de Ext JS. En
nuestro caso solo se modifica “slider-v-

thumb.png”.

Contiene imagines correspondientes al
contorno de los botones de Ext JS. Sélo es

necesario modificar “btn.gif” en nuestro caso.

Contiene sprites de representacién del control
de deslizamiento de Ext JS. En nuestro caso
se modifica la imagen correspondiente a la

linea de deslizamiento (“slider-v-bg.png”).
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TIPOS DE VISOR

En la préctica, hay cuatro tipos de visor que se necesitaran para los diferentes

componentes del sistema:

e normal: es el visor propiamente dicho, consta de un panel superior con la
cabecera, un panel izquierdo para la leyenda, un panel derecho para los mapas
predefinidos y un panel inferior para los resultados de las consultas.

e mini: es el visor que utilizan tanto el Catdlogo de Metadatos (GeoNetwork)
como la web del Geoportal, solo tiene un panel izquierdo con la leyenda, que
en el caso del Geoportal aparece colapsado.

e descargas: es el visor para el cliente de descarga de documentos, consta de
un panel superior con la cabecera, un panel izquierdo para la leyenda y un
panel derecho con el buscador de documentos.

e micro: es el visor que utiliza la gestion del repositorio documental en sus fichas,
s6lo tiene las herramientas basicas (zoom y seleccion) y un panel izquierdo con

la leyenda, por defecto colapsado.

Al haber cuatro tipos de visor y para evitar un excesivo tamafio y permitir un mejor
mantenimiento del cddigo, se sac6 fuera del fichero principal la configuracién de las
capas (capas.js) y de las herramientas comunes (herramientas.js). La configuracién de
las capas sélo tiene sentido para los visores mini, descargas y micro, para el visor
normal las capas se cargan segun el mapa predefinido. En este sentido, hay un caso
especial, las capas del visor mini que se muestra en el Geoportal se cargan también

mediante un mapa predefinido.

RECURSOS

Los recursos que se incluyen en el Visor SIG se indican en la siguiente tabla:

capas.js Al sacar las capas a otro fichero es necesario incluirlo.
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herramientas.js También es necesario incluirlo al sacar las

herramientas comunes fuera.

locale/es.js Recursos del idioma espariol.

widgets/Viewer.js Visor de mapas.

plugins/Legend.js Leyenda (pestafia “Leyenda).

plugins/LayerTree.js Arbol de leyenda (pestafia “Capas”).
plugins/OLSource.js Fuente OpenlLayers, necesaria para vectores de

resultados de busqueda en la aplicacion mini para

Geonetwork.

plugins/OSMSource.js Fuente Open Street Map, es una capa base en la

aplicacion mini para Geonetwork.

plugins/GoogleSource.js Fuente Google, es una capa base en todas las
aplicaciones.
plugins/BingSource.js Fuente Bing, es una capa base en la aplicacion mini

para Geonetwork.

plugins/WMSCSource.js Fuente WMS genérica.

plugins/ZoomToExtent.js Herramienta “Ver extension total”.

plugins/Zoom.js Herramientas de zoom.

plugins/AddLayers.js Herramienta “Afiadir Capas”.

RowExpander.js Complemento de la herramienta “Afiadir Capas” para

mostrar las capas accediendo al capabilities del servicio

correspondiente.
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plugins/RemovelLayer.js

plugins/LayerProperties.js

widgets/WMSLayerPanel.js

overrides/override-ext-ajax.js

plugins/WMSGetFeaturelnfo.j

S

plugins/Measure.js

plugins/Print.js

GeoExt/plugins/PrintPreview.

IS

GeoExt/widgets/PrintMapPan

el.js

GeoExt/plugins/PrintProvider
Field.js

GeoExt/plugins/PrintPageFiel
d.js

plugins/GoogleGeocoder.js

OpenlLayers/Control/Overvie

wMap.js

widgets/ScaleOverlay.js
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Herramienta “Eliminar Capa”.
Herramienta “Propiedades de la capa”.
herramienta

Ventana  correspondiente a la

“Propiedades de la capa”.

Complemento para las peticiones via Ajax a través del

proxy de OpenLayers.

Herramienta “Consultar elementos”.

Herramientas de medida.

Herramienta “Imprimir mapa”.

Complemento de previsualizacion para la herramienta
“Imprimir mapa”. No existe por defecto en la creacion de

una plantilla GXP.

Complemento con el panel del mapa para la

herramienta “Imprimir mapa”.

Complemento proveedor de impresién para la

herramienta “Imprimir mapa”.

Complemento pagina de impresion para la herramienta

“Imprimir mapa”.

Herramienta de localizacion de Google.

Mapa de referencia.

Escala del mapa
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OpenLayers/Control/MouseP

osition.js

plugins/QueryForm.js

plugins/FeatureManager.js

plugins/FeatureGrid.js

widgets/CrumbPanel.js

widgets/QueryPanel.js

plugins/FileUploadField.js

plugins/Segemar.js

OpenLayers/Control/PinchZo

om.js

widgets/GoogleEarthPanel.js

plugins/GoogleEarth.js

Plugins/Navigation.js

Coordenadas del mapa que aparecen en la esquina

superior derecha.
Herramienta “Consultar”.
herramienta

Manejador de entidades para la

“Consultar”.

Rejilla para los resultados de Ila herramienta

“Consultar”.

Panel de resultados de la herramienta “Consultar”.

Ventana de busqueda de la herramienta “Consultar”.

Elemento para subir ficheros (cargar contexto en

herramientas propias de SEGEMAR).

Herramientas personalizadas para SEGEMAR.

Complemento para capturar el evento de arrastrar el

mapa en dispositivos maviles.

Panel para la herramienta “Vista 3D”.

Herramienta “Vista 3D” (Google Earth).

Herramienta desplazamiento o pan.

2.2.3.3 Geolocalizador de informacion
Esta aplicacion permite buscar y descargar los documentos publicados por
SEGEDOC.
Para ello, se despliega una instancia simplificada de Segedoc en Tomcat. Los

documentos de Segedoc, se publican a través de un proceso de publicacion desde la
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Intranet, que implica la generacién de un archivo de intercambio y una transferencia
de archivos (para garantizar la confidencialidad de la aplicacion).

El Geolocalizador de informacién utilizara el visor SIG en modo descarga, que permite
seleccionar el area geogréafica sobre la que se quiere realizar la busqueda de

documentos georeferenciados a esa area geogafica.
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